OPCA PRAVILA IGRE

Dobici na vise redova se medusobno zbrajaju.
Svi dobici u redovima isplac¢uju se samo slijeva nadesno na susjednim bubnjevima pocevsi od
krajnje lijevog bubnja.
Samo najvedi dobitak u redu isplacuje se po svakom aktivhom isplatnom redu.
Trake bubnja osnovne igre sadrze simbole koji se mijenjaju u jedan od sljedecih simbola na
pocCetku svake igre:
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Svi promijenjeni polozaji simbola na svim bubnjevima mijenjaju se u isti simbol.
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ZNACAJKA PONOVNE VRTNIE

6 ili viée@ koji se pojavljuju bilo gdje na bubnjevima dodjeljuju znacajku ponovne vrtnje.

g@se racuna kao dva naprema 6 ili veci broj simbola za aktiviranje.

Dodijeljeno je 8 ponovnih vrtnji.
Znacajka ponovne vrtnje igra se na Cetiri rasporeda bubnja 3x5.
Te ¢e se sheme nazivati raspored bubnja GRAND, raspored bubnja MAJOR, raspored bubnja
MINOR i raspored bubnja MINI.
Svaki od Sezdeset nastalih polozaja bubnja postaje nezavisni bubanj.

Aktiviranje

¢e se ravnomjerno rasporediti na Cetiri niza bubnjeva na pocetku znacajke ponovne vrtnje,

ukljucujuci dva
E po svakom

prikazuju nasumic¢no odabranu nagradu s kreditom i zadrzavaju se u preostalom vremenu
znacajke.

1u svakoj vrtnji za aktiviranje osnovne igre. Ovi
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Tijekom znacajke 4 The Loot, postoje 3 razlicite vrste bonus simbola: [ m] i"i .
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Na kraju svake ponovne vrtnje, svaki@

koji se pojavi prikazat ¢e nasumicno izabranu nagradu s kreditom i zadrZat ¢e se u preostalom
vremenu znacajke ponovne vrtnje.

Na kraju svake ponovne vrtnje svaki simbol m«
B L )

koji se pojavi dodat ¢e jedan broju preostalih ponovnih vrtnji i zadrzat ¢e se u preostalom
vremenu znacajke ponovne vrtnje.
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Na kraju svake ponovne vrtnje, svaki simbol l;"}‘

koji se pojavi nasumicno ¢e otkriti multiplikator x2, x5, x10, ili x25 koji se zatim primjenjuje
na jednu od trenutno zadrzanih nagrada kredita, nasumicno odabranu iz jednog od Cetiri niza
bubnjeva. Ovaj simbol

S . . .. :
Lfi se zatim zadrzava u preostalom vremenu znacajke ponovne vrtnje.

Na kraju ponovne vrtnje, ako bilo koji od preostalih nizova bubnjeva ima ispunjene polozaje,
tada ce se dodijeliti bonus nagrada koja odgovara tom nizu bubnja.
Svaka bonus nagrada moze se dodijeliti samo jednom po znacajki na kraju ponovne vrtnje
koja je ispunila sve preostale poloZaje u nizu bubnja bonus nagrade.
Sve Cetiri bonus nagrade mogu se osvojiti u jednoj znacajci ponovne vrtnje.

Razine bonus nagrade dodjeljuju se na sljedecéi nacin:

Grand bonus nagrada €10,000.00
Major bonus nagrada €400.00
Minor bonus nagrada €100.00
Mini bonus nagrada €40.00

Kada znacajka ponovne vrtnje zavrsi, igracu se dodjeljuju sve zadrzane nagrade kredita.
Vrijednosti bonus nagrade mnoze se s trenutnim multiplikatorom oklade.
Vrijednosti bonus nagrade prikazane na ekranu unaprijed su pomnozene s multiplikatorom
razine trenutne oklade.

Znacajka zavrsava kada preostane 0 ponovnih vrtnji ili kada sva Cetiri niza bubnjeva imaju
poloZaje ispunjene zadrzanim bonus simbolima.

Tijekom znacajke ponovne vrtnje nema isplata u redovima.



Tijekom znacajke ponovne vrtnje koriste se razliCiti bubnjevi.
Vrijednost nasumicno izabrane nagrade kredita iznosit ¢e izmedu 0.2X ukupne oklade i 100X
ukupne oklade.

KOPIRAJ ZNACAJKU BUBNJEVA

ey
Kada se cijeli niz simbola od tri ¥ tn";l&], tl‘llwl trll'ff], f tl‘lg *!

zavrtio na BUBNJU 1, taj e se niz ponoviti na jednom ili viSe preostalih bubnjeva.
Ovo se ponavljanje prikazuje prije preostalih bubnjeva od 2 do 5 kako bi se zaustavila vrtnja.
Nakon Sto su kopirani bubnjevi na svom mjestu, svi se bubnjevi prestaju vrtjeti, procjene
dobitka dogadat ce se kao i obic¢no.

KUPI ZNACAJKU PONOVNE VRTNJE 4 THE LOOT
(GDJE JE DOSTUPAN)

ZnacCajka PONOVNE VRTNJE moze se odmah aktivirati iz osnovne igre, tako da ju se kupi za
100 x ukupne trenutne oklade.

Prilikom kupovanja znacajke PONOVNE VRTNJE, ona ¢e poceti s nasumicno izabranih 9 x@

, 12 x@, ili 15 x@vrtnji oshovne igre.

Povrat igracu (RTP) znacajke Kupi bonus iznosi: 95.50%

PRAVILA IGRE

Dobici po simbolu izracunavaju se za iznos oklade od €2.00.
Povrat igracu (RTP) u ovoj igri iznosi 95.43%.
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ISPLATNI REDOVI
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BRZI POCETAK

Igra pocinje postavljanjem odabranog iznosa oklade i pritiskom na gumb Zavrti. Runda
zavrSava kada se bubanj zaustavi i nema dobitaka, ili nakon prikaza dobitka, ako dobitaka
ima.

TURBO NACIN (TAMO GDJE JE DOSTUPAN)

Turbo je ubrzavanje animacije vrtnje bubnjeva kada je to omoguceno. Ova opcija ne utjece na
rezultat runde igre nego samo na njezin vizualni prikaz.

IZBORNIK IGRE

Izbornik igre sadrzi opcije i postavke koje upravljaju nekim znacajkama igre:

o Povijest - Prikazuje prethodne runde iz trenutne sesije

e Zatvori igru - Zatvara klijent igre

e Zvuk - Upravlja zvuc¢nim efektima igre (ukljuceno/isklju¢eno)

e Glazba - Upravlja glazbom u igri (uklju¢eno/isklju¢eno)

o Turbo nacin (tamo gdje je dostupan) - upravlja znacajkom Turbo nacin
(ukljuceno/isklju¢eno)

« Nacdin za lijevu ruku (tamo gdje je dostupan) - Upravlja poloZajem korisnickog sucelja na
mobilnim uredajima

« Vibriranje (tamo gdje je dostupno) - Upravlja vibracijama na mobilnim uredajima
(ukljuceno/iskljuceno)

Igra pauzira dok je izbornik vidljiv i moZe se zatvoriti pritiskom na gumb Zatvori ili bilo gdje
na ekranu.

ODABIR OKLADE




Igra pocinje zadanim iznosom oklade postavljenim za igru. Igra¢ moze promijeniti iznos
oklade na nekoliko nacina:

e Koristenjem gumba Plus i Minus pokraj iznosa oklade
« Pritiskom na iznos oklade tamo gdje ¢e se otvoriti birac iznosa oklade

Iznos oklade ne moze se promijeniti tijekom runde igre i ako je doslo do prikaza dobitka,
promjenom iznosa oklade prikaz ¢e se resetirati.

AUTOMATSKI NACIN IGRE (TAMO GDJE JE
DOSTUPAN)

Automatski nacin igre omogucava automatsko igranje igre. Moguce ga je omogucditi ili
onemoguciti u svakom trenutku tijekom osnovne igre. Automatski nacin igre omogucava se
pritiskom na gumb automatske igre koji omogucéava igracu da odabere sljedece:

o Broj rundi koje ¢e se igrati automatski

« Granica gubitka (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin igre ako je
saldo smanjen na viSe od iznosa granice gubitka.

« Stani na znacajki Bonus (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucava automatski nacin
igre kada se aktiviraju bonus igra ili besplatne igre.

« Stani na dobitku iznad (tamo gdje je to dostupno) - Onemogucéava automatski nacin igre
kada postoji jedan dobitak u rundi koji prelazi uneseni iznos.

Gumb automatske igre ¢e prikazati preostali broj vrtnji koje ée se odigrati automatski.

Pritiskom na gumb Automatska igra, dok je omogucen nacin Automatska igra, resetirat ce se
broj rundi i onemoguciti nacin automatske igre.

KVAR

Kvar igre ponistava sve isplate. U slucaju prekida runde igre, moguce ju je obnoviti
jednostavnim ponovnim pokretanjem igre, u roku od 90 dana.
Nakon tog razdoblja, nedovrsena runda ¢e se ponistiti.

KORISNICKO SUCELJE

Pocetak runde igre. Mozete upotrijebiti i razmaknicu (samo na
stolnim racunalima)

VA Promijeni iznos oklade za rundu koja ¢e se igrati

Prikazi postavke automatske igre (tamo gdje je to dostupno)
Omoguci/onemoguci turbo nacin (tamo gdje je dostupan)

Otvori izbornik

LY
6 Pokazi/sakrij pravila igre

Ukljuci podizbornik glazbe/zvuka



