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Pregled

“Joker's Coins: Hold and Win” novi je dodatak Playsonovom portfelju Timeless Fruit Slots
koji donosi nove znacajke u uobicajenu igru. Igrac¢ima ¢e biti poznat raspored 3x3 s 5 dobitnih linija
i Wild simbolom, no Bonus igra je posebno zanimljiva. Kad ona zapocne, igrac ¢e skupljati bonus
simbole, ponekad ¢ak i s dvostrukim isplatama te vrtjeti valjak s wild simbolima i nasumicnim
Jokerima, kako bi dobio jedan od Cetiri jackpota u igri.

Verzija za stolna racunala
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COINS

CREDIT

1578.40

GRAND MAJOR MINOR MINI

3000.00 | 150:00 | 50.00 | 25.00 |

CREDIT NETPOSITION: -2.00 LAST WIN

1576.40 0.00 1.00
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Opce informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta valjka:

Valjci koji se okrecu

Valjci, linije:

3 valjka, 3 reda, 5 linija.

Zadane vrijednosti kovanica

(€):

Ukupni ulog = Vrijednost kovanice * 10

0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,08-0,10-0,15-0,20-0,30-0,40 -
0,50-0,75-1,00-2,00 - 3,00 - 5,00 - 7,50 - 10,00

Zadani min/maks ulog (€):

0,20/100,00

Znacajke igre

e Simbol Wild
e Bonus simbol

® Bonus lgra
e Znacajka vrtnje Jackpotova

Informacije o isplati

Povrat igracu (%): 95,71%
Maksimalna isplata za 3255
uspjesne uloge u 500

milijuna okretanja:

Ucestalost dobitka (%): 10,18%
Promjenjivost: 9,91 - Visoka

Ogranicenja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav PlayBack.

Ostalo: ® lgra za zabavu
e Promjenjive vrijednosti uloga
Tehnicke informacije
ID igre:

Stolno racunalo

Mobilni uredaj

jokers_coins

jokers_coins_mob

Razludivost zaslona

1280x720 za stolna racunala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

Ova igra je svijetla i sjajna poput kovanica koje sadrzi. Bonus simboli izgledaju kao novcici,
dok su ostali simboli nacrtani kao fotorealisti¢ni plodovi. Naravno, svaka igra Jokera treba imati
Wild simbol, a ovdje ga predstavlja nasmijeseno lice razigranog, karizmati¢nog Jokera.
Tamnocrvena pozadina s uzorkom plocica izgleda kao soba u pravom kasinu, za realisti¢niji
dozivljaj. To takoder pomaze u isticanju kontrasta Jackpota kada ih igrac zavrti tijekom bonus igre,
jer zauzimaju cijelo polje igre i obojeni su Zivopisnim bojama - plavom, ljubi¢astom, zelenom i
svjetlocrvenom.

Sve je zaCinjeno vatrenim animacijama i animacijom nevjerojatnog blaga tijekom velikih
dobitaka, kao éestitka igracu.
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Zaslon igre

Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720 piksela i sastoji se od dva glavna elementa -
podrucja prikaza videozapisa i ploCe za igranje.

Podrucje prikaza videozapisa
U ovom su podrucju prikazani valjci.
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Kad se otvore "lIzbornik Uloga" (), "Postavke automatske igre" (), "Izbornik Igre" (E

), podrucje prikaza videozapisa u potpunosti se zamjenjuje. Klikom na gumb “X” (), igrac se moze
vratiti na prikaz s valjcima.
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Ploca za igranje

Ploca za igranje nalazi se na dnu valjaka za verziju za stolna racunala i za verziju za mobilne
uredaje [portrait]. Za verziju za mobilne uredaje [landscape], ploca za igranje smjestena je s desne i
donje strane valjaka. Prikazuje raspolozZivu koli¢inu kredita na ra¢unu igraca, kao i podatke o ulogu i
dobicima.

Verzija za mobilne uredaje [portrait] Verzija za mobilne uredaje [landscape]

1234.80

Verzija za stolna racunala

1234.80

Plo¢a za igranje takoder uklju¢uje kontrole igre, gdje igra¢ moze uciniti sljedede:
e promijeniti ulog (klikom/dodirom gumba "Izbornik Uloga" );

e zavrtjeti valjke (klikom/dodirom gumba "Zavrti" D);
e postaviti napredne postavke automatske igre (klikom/dodirom gumba , Automatska

=,

’

igra”
e promijeniti postavke igre (klikom/dodirom gumba "Izbornik Igre" E);
e pogledati tablicu isplata (klikom/dodirom na "Izbornik igre", a zatim na gumb

"Informacije" );
e promijeniti postavke zvuka (klikom/dodirom gumba ,,Zvuk” EH),-
e ukljuditi i iskljuciti nacin brzog okretanja (klikom/dodirom gumba "Brzo Okretanje" ).
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Osnovna Igra

Verzija za stolna racunala

JOKERS] 5557 50 T 150:00 ] 50.00 ] 25.00)

Ll

COINS

CREDIT

1578.40

Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.

LAST WIN

CREDIT 0.00
1578.40

Verzija za mobilne uredaje
Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Dodirom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.

GRAND MAJOR MINOR MINI

| 3000.00 | 150:00 | 50.00 | 25.00 |

CREDIT NETPOSITION: -2.00 LAST WIN

1576.40 0.00 1.00
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Znacajke igre

Simbol Wild

Zamjenjuje sve simbole osim Bonusa.

Bonus simbol

3 Bonus simbola pokre¢u Bonus Igru. Dobitak je prikazan
na simbolu u valuti: od x1 do x15 uloga. Pla¢aju se samo tijekom
Bonus igre.

Bonus Igra

3 ponovna okretanja dodjeljuju se na pocetku Bonus igre. Tijekom Bonus igre na valjcima se
pojavljuju samo Bonus simboli. Svaki novi simbol vraéa broj ponovnih okretanja na 3. Polje se
nadograduje nakon $to se u njemu pojavi bonus simbol. Nadogradena polja vrte bonus simbole koji
imaju dvostruke isplate. Svaki bonus simbol isplacuje se odmah i oslobada prostor za sljedeée
simbole. Bonus Igra nastavlja se dok ponovna okretanja ne budu gotova.

31 JACKPOTS =

TOTAL WIN

100 tAY -®+ 100
1672.40 © 0 @ % 1672.40
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Znacajka Vrtnje Jackpotova

Kada se sva polja nadograde, pokrecu se Vrtnje Jackpotova, sto jam¢i jedan od Cetiri
nasumicna Jackpota:

e  Minilackpot = 25* Ukupni ulog

e  ManijiJackpot = 50* Ukupni ulog

e Vecilackpot = 150* Ukupni ulog

e Veliki Jackpot = 3000* Ukupni ulog

Nakon toga igraju se sva preostala ponovna okretanja.

TOTAL WIN

o))l _115.00 3000.04
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1726.40 - 1771.40 x ] - 2031.40

Dobitne linije

Dobitne Linije: 5 fiksnih linija.

Linije na koje je uplac¢en ulog isplacuju se uzastopno, od krajnje lijeve do krajnje desne strane.
Isplac¢uje se samo najveci dobitak na dobitnoj liniji.

Istodobni dobici se zbrajaju.

Dobitne kombinacije i isplate racunaju se prema tablici isplata.
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Tablica isplata
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Simbol Kombinacija Koeficijent u linijlama | Dobitniiznos ako je
na koje je uplacen ulog ulog=1€

x1 1* Ukupni Ulog 1,00
2* Ukupni ulog 2,00
5* Ukupni ulog 5,00
10* Ukupni Ulog 10,00
15* Ukupni ulog 15,00

(placa se samo tijekom Bonus
Igre)

x3 1000 100,00

x3 300 30,00

x3 200 20,00

x3 160 16,00

x3 40 4,00

x3 10 1,00

Podaci o isplati u Tablici Isplata ve¢ su prikazani u to¢noj vrijednosti novca prema ulogu

igraca.
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Nasumicni odabir

Generator nasumicnih brojeva (RNG)
Algoritam koji se koristi za generiranje nasumicnih brojeva (RNG) je Quantis, fizi¢ki generator

nasumicnih brojeva koji koristi elementarni postupak kvantne optike. Quantis je procijenio i
certificirao Svicarski savezni ured za mijeriteljstvo (METAS), $vicarska nacionalna organizacija
zaduZena za mjernu znanost, ispitivanje i uskladenost. Potvrdio je da kvaliteta njegovih nasumicnih
rezultata udovoljava najviSim zahtjevima. Pogledajte Potvrdu o uskladenosti i proditajte lzvjestaj o
ispitivanju na stranici http://www.idguantique.com..

Quantis je takoder ocijenjen od strane Laboratorija za ispitivanje uskladenosti (Bangor, Velika
Britanija), koji je potvrdio da je "prikladno nepredvidiv i da odgovara svrsi". Preuzmite certifikat u
PDF obliku http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-
/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf..

Quantis su odobrile i nacionalne vlasti i moZe se koristiti u aplikacijama za igranje.

Upravljanje neispravnostima

Ako igrac pokusava pristupiti igri koristeci nevazeéu sesiju (na primjer, zbog neaktivnosti ili
ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se igra¢ moze ponovno
prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje, tako da igra¢ moze nastaviti s igrom to¢no
tamo gdje je stao.

U slucaju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreske na posluzitelju, igracu ée se prikazati
poruka "tehnic¢ka pogreska".

Podaci za igraca

Igraci u svakom trenutku imaju pristup pravilima igre unutar same igre.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


http://www.idquantique.com/
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
https://playson.com/

