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Opći opis 

 

Goddess of War je automat s 5 rola, 4 retka i 40 isplatnih linija. 

Svi se dobici dodjeljuju za kombinacije istovrsnih simbola. 

Odgovarajući simboli, uz izuzetak simbola Scatter, trebali bi biti na isplatnim linijama i susjednim rolama, 

počevši od krajnje lijeve. 

Simboli Scatter računaju se na bilo kojem položaju na rolama. 

Neovisno o količini simbola Scatter i kombinacijama na svakoj isplatnoj liniji, isplaćuje se samo najveći 
dobitak. 

Dodaju se dobici simbola SCATTER i dobici po linijama. 

Svi se dobici u tablici isplata prikazuju za trenutačno odabrani ulog. 

Sve nagrade u isplatnoj tablici prikazane su kao novčana vrijednost ili bodovi, ovisno o trenutačno 
odabranom načinu. 
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Topologija linija 

 

Dostupne linije: nema 

Dostupni ulozi 

Vrijednosti dostupnih uloga po liniji: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (bodova). 

Nominale 

Konfiguriraju se u administratorskoj ploči na zahtjev kasina. 

Trenutačno podržan raspon vrijednosti bodova: 0,001-10 000 novčanih jedinica. 

Povrat igraču 

RTP igre: 96% 

Prednost kuće: 4% 
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Ikone 

ID Naziv Slika Role Bilješke 

1 Zvonce 

 

automat, Besplatne igre  

2 Čakram 

 

automat, Besplatne igre  

3 Lotus 

 

automat, Besplatne igre  

4 Školjka 

 

automat, Besplatne igre  

5 As 

 

automat, Besplatne igre  

6 Kralj 

 

automat, Besplatne igre  

7 Kraljica 

 

automat, Besplatne igre  

8 Dečko 

 

automat, Besplatne igre  

9 Desetka 

 

automat, Besplatne igre  

10 Devetka 

 

automat, Besplatne igre  
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11 Mahiša 

 

Automat SCATTER 

12 Mahiša u 
Besplatnim 

igrama 

 

Besplatne igre SCATTER 

13 Lav 

 

Automat 2-4, Besplatne 

igre 2-4 

WILD 
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Dobitne kombinacije 

ID Ikona Broj Dobitak Topologija dobitka 

0 

1 

5 250 S lijeva na desno 

1 4 75 S lijeva na desno 

2 3 20 S lijeva na desno 

3 

2 

5 100 S lijeva na desno 

4 4 55 S lijeva na desno 

5 3 15 S lijeva na desno 

6 

3 

5 75 S lijeva na desno 

7 4 25 S lijeva na desno 

8 3 15 S lijeva na desno 

9 

4 

5 75 S lijeva na desno 

10 4 25 S lijeva na desno 

11 3 15 S lijeva na desno 

12 

5 

5 55 S lijeva na desno 

13 4 20 S lijeva na desno 

14 3 10 S lijeva na desno 

15 

6 

5 55 S lijeva na desno 

16 4 20 S lijeva na desno 

17 3 10 S lijeva na desno 

18 

7 

5 25 S lijeva na desno 

19 4 15 S lijeva na desno 

20 3 5 S lijeva na desno 

21 

8 

5 25 S lijeva na desno 

22 4 15 S lijeva na desno 

23 3 5 S lijeva na desno 

24 

9 

5 25 S lijeva na desno 

25 4 15 S lijeva na desno 

26 3 5 S lijeva na desno 

27 

10 

5 25 S lijeva na desno 

28 4 15 S lijeva na desno 

29 3 5 S lijeva na desno 

30 

11 

3 5 Scatter 

31 3 
Besplatne igre (po izboru 

igrača) 
 

32 

12 3 

0 
Scatter – bez dobitka za ponovnu 

aktivaciju 

33 
Besplatne igre (po izboru 

igrača) 
 

 Simboli su naslagani. 

 U svakoj se vrtnji nasumično odabire jedan simbol koji će biti naslagan na svim rolama. 
 Što je veća vrijednost koju simbol isplaćuje, to je manja vjerojatnost da će se pojaviti u obliku stoga. 
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Simbol Wild 

 

 

 

LAV je Wild simbol i zamjenjuje sve simbole. Pojavljuje se na rolama 2-4, 

a širi se samo ako iznad simbola ima dovoljno prostora za širenje. 
 

 

Lav se pojavljuje na rolama od 2 do 4 gdje zamjenjuje druge simbole i širi se: 

U 4. retku: 
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U 3. retku: 

 

U 2. retku: 
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Lav se ne širi u 1. retku: 

 

 

Vjerojatnost pojavljivanja simbola Wild u retku ovisi o samom retku.  

Najmanja je u 4. retku (gdje se u cijelosti širi). 

Vjerojatnost pojavljivanja simbola Wild na 2. i 3. roli u 4. retku najmanja je. 

Kada Wild zamjenjuje u dobitnoj kombinaciji, uvećava dobitak za x 3 ili x 2. Vjerojatnost uvećanja x 3 
manja je od vjerojatnosti uvećanja x 2. 
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Besplatne igre po izboru igrača 

 

Na početku Besplatnih igara igrač bira što želi odigrati. 

28 Besplatnih igara – svi dobici x 1 

16 Besplatnih igara – svi dobici x 2 

11 Besplatnih igara – svi dobici x 3 

7 Besplatnih igara – svi dobici x 5 

Besplatne igre mogu se ponovno aktivirati, ali Scatter ne isplaćuje u ovom slučaju. 
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Riskiranje (igra rizika) 

Igrač može uvećati dobitak za čak 10 puta. Može pokušati pogoditi boju ili vrstu. Za uspješno pogađanje 
boje dobitak se udvostručuje. Za uspješno pogađanje vrste dobitak se učetverostručuje Kada igračev 
pokušaj pogađanja bude neuspješan, on gubi dobitak i igra rizika završava. 

Ako igrač ne želi riskirati, može kliknuti UZMI DOBITAK i preuzeti trenutačan dobitak. 

 

 
 


	Opći opis
	Topologija linija
	Dostupni ulozi
	Nominale
	Povrat igraču
	Ikone
	Dobitne kombinacije
	Simbol Wild
	Besplatne igre po izboru igrača
	Riskiranje (igra rizika)

