Moon Princess 100
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu
mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih
rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Dobici skupina osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, u skladu s informacijama u isplatnoj tablici i pravilima
igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na vec¢em broju skupina, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki ili
bonus igara (npr. iz bonus igre besplatnih vrtnji) i/ili Scatter dobici (ako su dostupni) takoder se pribrajaju dobicima
skupina. Sve se dobitne kombinacije isplacuju na kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se koristedi se istim ulogom kao
u rundi glavne igre u kojoj su besplatne vrtnje aktivirane - osim ako nije drukcije naznaceno. Ulog se ne moze
promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

Moon Princess 100 je videoautomat koji se igra na ploci s 5 x 5 polja. Simboli padaju sve nize na ploci te formiraju
dobitne kombinacije. Dobitak osvajate ako se 3 ili vise istih simbola pojavi u nizu, vodoravno ili okomito. Svi su reci i
stupci aktivni, a isti simboli mogu sudjelovati u vise dobitnih kombinacija.

Dobitne se kombinacije nakon isplate uklanjaju s ploce, a preostali simboli padaju nize, ¢ime se omogucuje formiranje
novih dobitnih kombinacija. Wild simbol pojavit ¢e se kao srednji simbol kada se dobitna kombinacija od 3 simbola
ukloni s ploc¢e. Mnozitelj dobitaka raste sa svakim padom.

Wild zamjenjuje/predstavlja sve druge simbole. Wild simboli mogu se samo stvarati, odnosno pojavit ¢e se u sredini
igrace ploce kada se ukloni dobitna kombinacija od tri simbola. Wild simboli uklonit ¢e se kada viSe ne preostane
nikakvih drugih simbola, kako bi se igraca ploca potpuno ocistila od simbola.

Znacajka Supermoc aktivira se nasumice u slucaju vrtnje bez dobitka. Ovisno o aktivnoj princezi prikazanoj na zaslonu,
aktivirat ¢e se jedinstvena znacajka koja ¢e igracu pomoci u ostvarenju dobitaka. Love ¢e promijeniti jednu vrstu
simbola u drugu; Star ¢e dodati 1 ili 2 Wild simbola na igracu plocu; Storm ¢e ukloniti dvije vrste simbola s ploc¢e. Na
pocetku igre pojavljuje se nasumicno odabrana princeza, a red pojavljivanja princeza uvije je isti: Love — Star - Storm.
Aktivna princeza mijenja se nakon svake aktivacije Supermodi.

Znacajka Trojstvo aktivira se kada se napuni brojac na zaslonu. Brojac se puni samo dobitnim kombinacijama sa
simbolima princeza. Wild simbol moZe pomodi stvaranju ovih kombinacija. Brojac se sastoji od 3 dijela. Prateci gornja
pravila: kombinacije od x 5 pune sva 3 dijela brojaca, kombinacije od x 4 pune 2 dijela brojaca, a kombinacije od x 3
pune 1 dio brojaca.

Kada je brojac¢ pun i nema novih dobitaka, dodjeljuje se jedna besplatna runda. MnoZitelj dobitaka vraca se na pocetnu
vrijednost. Supermoc se primjenjuje na svaki pad simbola kojim se ne uspije osvojiti dobitna kombinacija i nastavlja se
sve dok sve tri princeze ne ,pokazu svoju moc¢" (ukupno 3). Redoslijed Supermodi uvijek je isti: najprije Love, zatim
Star i na kraju Storm. Potpuno ,Cis¢enje" igrace ploCe od svih simbola za vrijeme besplatne runde aktivirat ¢e bonus
Free Spins, ali nece se dodijeliti nikakva izravna nagrada.

Aktivna princeza ponovno e se vratiti na zaslon od prije pocetka bonus igre Trojstvo.

Prije pocCetka bonusa Free Spins odaberite jednu od tri princeze. Love ¢e dodijeliti 4 pocetne vrtnje; Star 5 pocetnih
vrtnji, a Storm 8 pocetnih vrtnji. Mnozitelj dobitaka prenosi se iz bonusa Trojstvo, a vrac¢a se na pocetnu vrijednost tek
nakon kraja te bonus igre i moze narasti do najvise x 100. Za vrijeme bonus igre Free Spins odabrana Supermoé
aktivirat ¢e se nakon svake vrtnje bez dobitka. Znacajka Trojstvo ne moze se ponovno aktivirati. Dodatne se vrtnje
dodjeljuju punjenjem brojaca do kraja (vrijede ista pravila). Love ¢e dodijeliti 4 dodatne vrtnje; Star 3 dodatne vrtnje,
a Storm 2 dodatne vrtnje. Maksimalan broj vrtnji je 100.

Potpuno cis¢enje igrace ploce od simbola (osim za vrijeme znacajke Trojstva) dodijelit ¢e izravnu nagradu. Dodijeljena
je nagrada 50 puta uvecan ukupni ulog koji je pomnozen mnoziteljem dobitaka aktivnim u trenutku kada se ploca
ocistila od simbola.

Ulozi se odabiru gumbima s iznosima u donjem dijelu igraceg zaslona. Ulog moZete postupno mijenjati gumbima plus i
minus. Za pocetak runde kliknite POKRENI. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, dobitak odreduje prema isplatnoj
tablici za razne kombinacije simbola.

Radnje/potezi



Promjena uloga- Kliknite bilo koji od pet gumba s iznosima da biste stavili ulog, ili koristite gumbe plus ili
minus za postepeno povecanje ili smanjivanje uloga.

Isplatna tablica- Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra- Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/isklju¢ivanje automatske igre. U Autoigri se odredeni broj
uzastopnih rundi pokre¢e automatski uz trenutno odabrani ulog. Autoigra automatski prestaje ovisno o
postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

Brza igra- Ukljucite za znacajno brzu igru.

Hipervrtnja- Pritiskanje i drzanje gumba RAZMAKNICA 1,5 sekundi aktivirat ¢e nacin igre Hipervrtnja. Time ¢e
se role jako ubrzati, ali ¢e usporiti ako se aktivira bonus znacajka.

Pokreni / Razmaknicu- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog. Za pocetak stisnite spin.

Automatski podesi ulog- Automatski umanjuje ukupni ulog na poCetku nove vrtnje ako je saldo prenizak za
aktivaciju vrtnje na trenutacnoj razini uloga.



