Alice Cooper and the Tome of Madness
NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit e se
dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu moZete nastaviti
od trenutka kada je doSlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni,
ali nisu rijeseni zbog nedovrsenih rundi postat ce nevazeci nakon
90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Dobici skupina osvajaju se za kombinacije susjednih simbola, u
skladu s informacijama u isplatnoj tablici i pravilima igre. Kada
se u istoj rundi dobici osvoje na vecem broju skupina, svi se
dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znatajki ili bonus igara (npr. iz
bonus igre besplatnih vrtnji) i/ili Scatter dublméako s dostupni)
takoder se pribrajaju dobicima skupina. Sve se dobitne
kombinacije isplacuju na kraju runde. Besplatne vrtnje igraju se
koristeci se istim ulogom kao u rundi glavne igre u kojoj su
besplatne vrtnje aktivirane — osim ako nije drukeije naznateno.
Ulog se ne moze promijeniti tijekom trenutne runde. Vise
informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

Alice Cooper and the Tome of Madness je videoautomat s plocom
od 5x5 padajucih polja. Slmhnllﬁadaju sve nize na ploci te
formiraju dobitne kombinacije. Dobitak osvajate ako se 4 ili vise
istih simbola pojavi povezano vodoravno i/ili okomito. Dobitne
kombinacije simbola uklanjaju se (nestaju&i novi simboli padaju
na prazna mjesta. lgra se nastavlja sve dok na ploci vise nema
dobitnih kombinacija.

U vrtnji koja nije dobitna postoji Sansa za aktivaciju 1 od 4 ucinka
Reality Effects: Insane Asylum pretvara sve simbole velike
vrijednosti u jednake simbole velike vrijednosti, The Dungeon
pretvara sve simbole niske vrijednosti u razlicite simbole velike
vrijednosti, Chamber of Horrors uni$tava simbole, ostavljajuci za
sobom Wild simbole, a Temptation Room dodaje Wild simbol i
pretvara simbole u jednak simbol.

Sakupite 3 simbola Keys na igracoj ploci u jednoj vrtnji i
otkljucajte Alice Cooger Mega Wild. Kada sakupite simbol Key, za
njim ostaje Wild simbol. Kada je aktiviran, a nema viSe dobitnih
kombinacija, Mega Wild simbol dodaje se 2., 3. ili 4. roli. Kada se
zaustavi, moze se prebaciti lijevo ili desno te se nastavlja
prebacivati izmedu lavina simbola dok ne nestane s ploce.

Dobitni simboli pune Hat of Madness. Pragovi s 5 simbola
aktiviraju bonus znatajke kada ih se prijede: 10 simbola za
dodavanje izmedu 1i 2 Wild simbola u iducoj lavini simbola na
razliita mjesta na plogi, 25 simbola za dodavanje izmedu 3 i 6
Wild simbola u iducoj lavini simbola na razli¢ita mjesta na ploci,
50 simbola za 3 vrtnje Reality Spin, 75 simbola za 3 vrtnje eallty
Spin s Multiplierom x 2, 85 simbola za 3 vrtnje Reality Spin s
i ultiplierom x 5. Dodjeljuje se samo najuisi stupanj vrtnji Reality
pin.

Ako se aktivira bonus Reality Spin, igra prelazi na izbornik s
odabirom kada viSe nema dobitnih kombinacija. Odaberite 1 od 4
bonusa Reality Spin, uklju¢ujuci Insane Asylum, The Dungeon,
Chamber of Horrors, Temptation Room. Svaki izbor ukljucuje
vlastitu verziju Alice Coopera i Reality Effecta povezanih s
bonusom Reality. Povezani u¢inak Reality Effect aktivirat ce se na
kraju svake od 3 vrtnje Reality Spin.

Alice Cooper Mega Wild simbol resetira se prije nego $to se igra
prebaci na bonus Reality Spins. Alice Cooper Mega Wild simbol
muze se aktivirati u svakoj vrtnji tijekom bonusa Reality Spins, a
svaki J]ut kada se pomakne, postoji mogucnost dodavanja izmedu
3i 6 dodatnih Wild simbola na plocu.

U izborniku moZete odrediti svoj Zeljeni ulog. Za pocetak runde
dodirnite gumb za vrtnju. Kada se simboli spuste na svoja mjesta,
dobitak se odreduje Erema isplatnoj tablici za razne kombinacije
simbola. Dobitne se kombinacije uklanjaju i novi simboli padaju
na prazna mjesta.

U izborniku moZete odrediti Zeljeni ulog. Za pocetak runde
dodirnite gumb za pocetak. Kada se simboli spuste na svoja
mijesta, dobitak se odreduje prema isplatnoj tablici za razne
kombinacije simbola.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
- Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice
kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
Autoigra
- Automatsku igru mozete ukljuéiti/iskljuiti u izborniku. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski
uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski
prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novea za
nastavak igre.
Hipervrtnja
- Pritiskanje i drianje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktlwrat ce
natin igre Hipervrtnja. Time ce se role Jaku ubrzati, ali ¢e
usporiti ako se aktivira bonus znacajka.
Pokreni
- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog.

Erza/
ﬁljucne za znacajno briu igru.



