PRAVILA IGRE

Sidewinder Quattro ocarati ¢e vas jednom svojom posebnom sposobnosti: bubnjevi se mogu
premetati! Ako zavrtite bubnjeve i ne dobijete nista, mozZe se dogoditi da se bubnjevi stanu
kretati unaokolo i tako se posloze da ipak sastave dobitnu kombinaciju! A imamo i mnozitelj
koji se povecava jedan korak nakon svake isplate dobitnog razmjestanja i zbog toga sljededi
dobitak moze biti josS i veci! A ako vam jedna igra nije dovoljna, Quattro Mode omogucuje
igranje 2, 3ili 4 igre odjednom!

Teorijski minimalni postotak povrata (RTP) je 96.01%

Odricanje od odgovornosti: Ako se prekinuta igra ne nastavi u roku od 90 dana, vasa igra ce
biti prekinuta. Bude li vasa igra prekinuta, izgubit cete sve aktivne uloge (oklade).

Kvar virtualnog stroja ponistava sve igre i sva placanja tijekom kvara.

Isplacuje se samo najvisi dobitak po dobitnoj liniji.
Dobici na razlicitim dobitnim linijama se zbrajaju.

SIDEWINDER

Sidewinder je ime dobio po nacinu kretanja zvecarke, a ova se zvecarka moze probuditi kad
god vrtnja ne donese dobitak. Bubnjevi ¢e se tijekom ovog procesa pomijesati. Kad god se
oni promijesaju i donesu dobitak, mnozitelj se povecava za jedan korak nakon isplate
dobitka. Ako se ne postigne dobitak, onda ova grana igre zavrSava i mnozitelj se resetira na
x1.
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IZBORNIK

OPCE POSTAVKE

UVODNI ZASLON (neobavezno)
Pocetna postavka za UVODNI ZASLON (ukoliko je dostupna) je ON (UKLJUCENO). Kada je
postavka na OFF (ISKLJUCENO), UVOD se ne prikazuje.

VRTNJA RAZMAKNICOM (neobavezno)
Pocetna postavka za VRTNJE RAZMAKNICOM je ON (UKLJUCENA). Kada je postavka na OFF
(ISKLUUCENO), role ne moZete zavrtjeti koristenjem RAZMAKNICE.

ZVUKOVI U IGRI
Pocetna postavka za ZVUKOVE U IGRI je ON (UKLJUCENA). Kada se postavi na OFF
(ISKLWUCENO) isklju¢uju se samo ZVUCNI EFEKTI.

BACKGROUND SOUNDS (neobavezno)
Pocetna postavka za POZADINSKE ZVUKOVE (ukoliko je dostupna) je ON (UKLJUCENA) Kada
je postavljena na OFF (ISKLIUCENO), iskljuéeni su samo POZADINSKI ZVUKOVI.

MOBILE
POVLACENIJE

Mozete odabrati gdje Zelite da se gumb ZAVRTI nalazi na zaslonu.

DODIR BILO GDJE
Gumb SPIN (vrtnja) nece se vidjeti. Dodirnite bilo gdje da biste pokrenuli vrtnje.

ISPLATNA TABLICA
Ovdje su prikazane znacajke, vrijednosti simbola i dobitne kombinacije.

PRAVILA IGRE

Ovdje mozete procitati pravila igre i preuzeti ih na svoj uredaj.
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POST. ULOGA

ULOZI MAKS.
Kliknite MAKS ULOG za aktiviranje MAKS. ULOGA. Koristite GUMBOVE - i + za podeSavanje
vasih postavki uloga.

SUPER STAKE (neobavezno)
Udvostrucite svoj ulog kako biste aktivirali posebni nacin rada SUPER STAKE
koji donosi moguénosti postizanja opako vrijednih dobitnih kombinacija!

S SUPER
N/ STAKE,

s

POSTAVKE AUTO VRTNJE (neobavezno)

STOP NA BONUSU (neobavezno)

Zadana postavka za STOP NA BONUSU je ON (ukljuceno). Kada je ova opcija na ON, igrac
mora aktivno pokrenuti bonus dio igre ili aktivno vratiti tijek igre u osnovnu igru nakon sto je
bonus dio igre zavrsio. Kada je to postavljeno na OFF (isklju¢eno), bonus se pokrecée
automatski, a nakon njegovog zavrsetka igra se automatski vra¢a u osnovnu igru. Pocetni i
zavrsni zasloni ostaju vidljivi 7 sekundi prije nego se automatski pokrene bonus ili se igra
vrati u osnovni tijek.

TURBO VRTNIJE (neobavezno)

Kliknite/dodirnite TURBO VRTNIJE da biste ukljucili TURBO VRTNJE. Zadana postavka za
TURBO VRTNIE je isklju¢eno (OFF). Kad je ta postavka uklju¢ena (ON), bubnjevi se vrte brze
nego kad je normalna brzina.

UKUPNO VRTNIE
Odaberite broj AUTO VRTNIJI koje Zelite odigrati.

LIMITA ZA GUBITKE: Zaustavlja automatsku igru ako gubitak premasi iznos
koji je zadan kao ogranicenje gubitka.

OGRANICENJE POJEDINACNOG

DOBITKA: Zaustavlja automatsku igru ako neki dobitak premasi
ogranicenje pojedina¢nog dobitka.

Dodirnite gumb START nakon konfiguriranja ovih postavki da biste zapoceli s reprodukcijom
pomocu novih postavki AUTO PLAY.

Napomena: Opce postavke, postavke automatske vrtnje i uloga mogu se
mijenjati zavisno od lokalnih propisa.
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GUMI - OPCENI

GUMB MANUAL SPIN
Dodirnite GUMB MANUAL SPIN kako biste poceli igrati uz trenutacni
ULOG.

GUMB AUTO-IGRA (neobavezno)
Kliknite GUMB AUTOMATSKA IGRA za aktivaciju postavki
AUTOMATSKE IGRE.

GUMB ZVUK
Kliknite/dodirnite gumb UTISAJ/PUSTI kako biste utidali, odnosno
pustili sve zvukove igre.

GUMB IZBORNIK
Kliknite POSTAVKE IGRE za odabir opcija u igri.

POST. ULOGA
Kliknite/dodirnite POSTAVKE ULOGA da biste otvorili izbornik s
postavkama uloga.

TURBO VRTNIJE (neobavezno)
Kliknite/dodirnite TURBO VRTNIJE da biste ukljucili TURBO VRTNJE.

SUPER STAKE (neobavezno)
Udvostrucite svoj ulog kako biste aktivirali posebni nacin rada SUPER
STAKE koji donosi mogucénosti postizanja opako vrijednih dobitnih
kombinacija!

UKUPNA OKLADA
Posluzite se tipkama — i + kako biste prilagodili svoje postavke

ulaganja.
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FUNKCIU KLADENJA (neobavezno)

Svaka dobitna kombinacija ¢e pokrenuti automatsko kockanje. Odaberite GUMB ZA
POVLACENIJE kako biste preskocili KOCKU i nastavili igrati redovnu igru ili odaberite GUMB
ZA KOCKU kako biste pokrenuli KOCKU.

Tijekom KOCKE jedna se karta stavlja licem nadolje na stol i tada se moZete kockati sa svojim
dobitkom kao ulogom kojeg ste dobili tijekom te vrtnje koja je kockanje pokrenula, a cilj je
pogoditi BOJU ili ZNAK karte. Ako je KOCKU pokrenuo dobitak ostvaren na BESPLATNOJ
BONUS VRTNII, moZete odabrati staviti na kocku UKUPNI BONUS DOBITAK.

Moguce opcije i ishodi:

-Odaberite je li karta crna ili crvena tako Sto odaberete CRVENO (red) ili CRNO (black). Karta
se zatim okrece, a ispravno pogodena oznaka UDVOSTRUCUIE (x2) dobitke .

-Odaberite OZNAKU KARTE tako da odaberete KARO, HERC, TREF ili PIK. Tada se karta
okreée i to¢an pogodak ¢e UCETVEROSTRUCITI(x4) vase dobitak.

-Ako ne pogodite BOJU karte ili njezinu OZNAKU, KOCKA se prekida i gubite sav dobitak
(dobitke koji su ostvareni na vrtnji koja je KOCKU pokrenula i svi dobitci koji su osvojeni
tijekom KOCKE).

Ako ostvarite dobitak tijekom KOCKE i odaberete igrati joS jednom, nova karta se postavlja
licem nadolje na stol i igra se ponavlja s novim, korigiranim ukupnim ulogom.

BOJE i OZNAKE otkrivenih karata iz svakog kruga igre za vrijeme KOCKE pohranjuju se na
TRAKU POVIJESTI, a dobitci se prate u BROJACU DOBITAKA koji se nalazi na zaslonu.
KOCKU moZete nastaviti sve dok ne pogrijesite u izboru, dosegnete najvedi dopusteni broj
krugova ili dosegnete najveci dopusteni iznos dobitka ili kliknete na GUMB UZMI DOBITAK
kojim oznacavate da Zelite kraj KOCKE i naplatu svojih dobitaka. Tada cete biti vraéeni u
glavnu igru i svi osvojeni krediti automatski ¢e se pripisati vaSem saldu.

Napomena: Ako tijekom vrtnje koja pokreé¢e KOCKU osvojite dobitak koji je veéi od najviseg
moguceg dobitka na kockanju, tada kockanje nece biti ni pokrenuto.

~......... . GUMBZAKOCKU
(@‘fﬂ_ﬁf{"_ﬁ@_@ Kliknite GUMB ZA KOCKU ako Zelite svoje dobitke staviti na
)  kocku.

GUMB ZA POVLACENIJE
Kliknite GUMB ZA POVLACENIJE ako Zelite povuci svoje ukupne
dobitke.
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