Legend of the Ice Dragon
NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ce se
dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu mozete nastaviti od
trenutka kada je doSlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu
rijeSeni zbog nedovrSenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana.
Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Pravila igre
Legend of the Ice Dragon je videoautomat sa 7 x 7 padajucih polja.

Dobitak osvajate ako se 5 odgovarajucih simbola ili viSe njih pojavi
u skupini. Oni se uklanjaju {nesta;u) a novi simboli padaju na prazna
mijesta i pune igrace polje. Lavine (padanje) novih simbola
nastavljaju se sve dok se ne ostvari nijedan novi dobitak.

WILD simboli stvaraju ICE FRAME gdje slijecu na resetku na kraju
svake kaskade. Kada se WILD simbol zaustavi na postojecem okviru
ICE FRAME, dodaje MULTIPLIER, koji se svaki put uvecava za 1 do
najviSe x 8. Na ICE FRAMEU se moze ostvariti MULTIPLIER od najvise
x8:x2,x3,x4,x5,x6,x7,x8. Okviri ICE FRAME ostaju na ploci u
trenutacnol rundl a uklanjanju se s ploce na pocetku nove runde.

Bonus igra FREEZING FEATURES moZe se aktivirati nasumice u rundi
igre u kojoj nije bilo dobitka.

* HAILSTORM: Na ploci se nasumicno odabire jedna vrsta simbola. 3
odabrana simbola pretvorit ¢e svaki po 5 nasumicnih susjednih
simhola, uz sam odabrani simbol, u WILD simbole, ili ce unistiti i
njih i sebe. Po skupini se moze otkriti izmedu 113 WILD simbola, do
ukupno izmedu 3 i 9 WILD simbola.

+ AVALANCHE: Nasumice se izabiru 2 vrste simbola i sve se instance
tih simbola na ploti uklanjanju. lzmedu 3 i 7 WILD simbola pojavit
¢e se na poljima s kojih su uklonjeni simboli.

« BLIZZARD: Odabrano je 7 simbola na uzorku. Vecina simbola je
unitena, a neki se simboli pretvaraju u WILD. MoZe se
transformirati do 5 WILDS.

Punjenje brojaca ICE CRYSTAL CHARGER aktivira bonus IGE
CRYSTAL FEATURES. Dobitni simboli pune broja¢ ICE CRYSTAL
CHARGER. 20, 40, 60 i 80 punjenja aktivira bonus i |grel‘Jrema
sliedecem redosluedu TAIL LASH, ICE SCORCH, DESTRUCTION,
DRAGON BLAST.

« TAIL LASH pretvara sve simbole velike vrijednosti u jednu vrstu
simbola velike vrijednosti.

« |CE SCORCH pretvara izmedu 3 i 6 nasumicnih simbola u WILD
simbole.

+ DESTRUCTION uklanja sve simbole male vrijednosti s ploce.

+ DRAGON BLAST pretvara sve simbole s okvirima ICE FRAME na
I{JJ[“:LiTiJP\{\‘IIELR[%simbole. DRAGON BLAST aktivira sve ICE FRAME

Brojac IGE CRYSTAL CHARGER moZe biti prepunjen —
OVERCHARGED. Svakih dodatnih 10 ?unjenja nakon 80 punjenja
reopterecuju brojag, dodajuci jos 2 ICE FRAMES. Najveci moguci
ULTIPLIER dobitaka koristit ¢e se za svaku dobitnu skupinu
simbola. Nakon aktivacije daljnja punjenja brojaca nece imati
nikakav ucinak.

U izborniku moZete odrediti Zeljeni ulog. Za pocetak runde dodirnite
gumb za pocetak. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, dobitak
se odreduje prema isplatnoj tablici za razne kombinacije simbola.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
- Otvorite izhornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice
kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
Autoigra
- Automatsku igru mozete ukljuciti/iskljuciti u izborniku. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski uz
trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje
ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak
igre.
H/pervrm/a
- Pritiskanie i drzanje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktlwrat ce
nacin igre Hipervrtnja. Time ce se role jako ubrzati, ali ée usporiti
ako se aktivira bonus znacajka.

Brza | /ﬁf
UKljutite za znacajno briu igru.
Po reni
- Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog.



