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JACKS OR BETTER

Pravila igre (1.3 - 24/06/2021)

1. PREGLED IGRE

Video Poker igre koriste veéinu pravila obi¢nog pokera. Cilj je u ruci imati Sto bolje poker kombinacije karata, od
para Jacks do velike skale u boji (eng. Royal Flush).

Podaci o igri:

Tip Video poker

Broj nov¢ica koji se moze uloziti po ruci 1do5

Vrsta Spila Francuski

Broj karata 52

Posebne karte Ne

Progresivni jackpot Ne

Auto-igra (automatske vrtnje) Ne

Igra Kockanje Da

Bonus igra Ne

Maksimalni povrat igracu - RTP 1 -4 novcica: 96.06%
(na temelju optimalne strategije, dostupne iz raznih izvora) | 5 novci¢a: 97.30%
Maksimalni dobitak 4.000 novtica

Igra Ce se iskljuciti ako u njoj nema nikakve aktivnosti odredeni broj uzastopnih minuta (broj minuta ovisi o regiji,
odnosno nadleZnosti). Znacajka oporavka igre spremit ¢e vase napredovanje, tako da ¢ete moci nastaviti od
mjesta na kojem ste stali kada se igra sljedeci puta ucita.

U sluéaju tehnickih poteskoca koje dovedu do gubitka veze s posluZiteljem igre, runda koju igrate sprema se
automatski i ucitava se kada sljedeci put uspostavite vezu s posluziteljem igre. Prvih 30 sekundi nakon prekida
veze necete se moci ponovno spojiti na posluzitelj igre.



Napomena: U slucaju kvara ponistavaju se sve isplate i igre. Ulozi koji jos nisu prihvaceni poniStavaju se, a oni
koji nisu isplaceni vracaju se.

2. KAKO IGRATI

Napomena: Ako nemate dovoljno sredstava za igru, ulog se moze postaviti na najmanji moguci iznos putem
dijaloskog okvira koji vas o tome obavjestava.

Igra se $pilom od 52 obi¢ne karte. Spil se ponovno mijesa nakon svake runde (partije). Isplacuje se samo najvedi
dobitak po ruci (u slucaju vise dobitnih kombinacija u istoj ruci). Prvo se podijeli 5 karata i one su prikazane iznad
gumbi za igru. Vasa je opcija zadrzati onoliko podijeljenih karata koliko Zelite.

Sve karte koje ne Zelite e se zamijeniti novim (preostalim) kartama iz Spila.

Kada ste pobjednik u rundi, moZete udvostruditi svoj dobitak u igri Kockanje/udvostru¢avanja. U svakoj igri
Kockanje udvostruc¢avanje mozete pokusati najvise 5 puta. Nakon svakog ispravnog pogadanja mozete uzeti svoj
dobitak. Ako ne pogodite to¢no, iznos kojim ste igrali u igri Kockanje se gubi.

Napomena: Na info-traci ispod gumbi u glavnoj igri nalazi se vas trenutacni novc¢ani saldo u vasoj valuti.

Za igranje pratite sljedece korake:

Odaberite vrijednost novcica. Trenutacno odabrana vrijednost novcic¢a prikazana je na glavnom igraéem
zaslonu. Kliknite + za odabir vece vrijednosti ili - za odabir manje vrijednosti novcica.

Odaberite broj novciéa koje Zelite uloZiti na vasu ruku. Trenuta¢no odabrani broj novcica prikazan je u
okviru NOVCICA. Kliknite PROMIJENI ULOG da biste promijenili broj nov¢i¢a koje Zelite uloZiti na ruku.

Ulog moZete promijeniti i pritiskom odgovarajuceg stupca u isplatnoj tablici.

Napomena: Svaki broj uloga u novci¢ima odgovara jednom stupcu u isplatnoj tablici: prvi ulog u
novci¢ima odgovara prvom stupcu na lijevoj strani — dobici ¢e se isplacivati u skladu s tim stupcem itd.
Trenutacni ulog u vasoj valuti prikazan je u okviru UKUPAN ULOG.

Kliknite DUJELI za stavljanje uloga i pocetak runde — tada éete dobiti svoje karte.

Odlucite koje karte Zelite zadrzati. Karta je zadrzana ako je oznacena s DRZI. Kako biste kartu zadrzali ili
,,0slobodili drzanja, kliknite tu kartu ili na njezinu oznaku DRZI (gumb ispod svake karte). Ako Zelite,
mozete zadrzati i svih pet karata.

AUTO-DRZANIJE: Karte koje formiraju dobitnu ruku automatski se drze nakon pocetne podjele karata.
Ovu znadajku mozete ukljuditi/iskljuciti u Postavkama.

Napomena: Auto-drzanje nije uvijek optimalna strategija i moZze rezultirati u manjem povratu igracu od
maksimalnog RTP-a.

Ponovno kliknite DIELI. Sve karte koje nisu zadrZzane sada Ce biti odbacene i zamijenjene novim kartama.
Ako u ruci sada drzite dobitnu kombinaciju u skladu s tabelom dobitka, mozZete:
kliknuti UZMI | DUJELI kako biste dobitak dodali svom saldu i automatski zapoceli novu rundu igre,
kliknuti UZMI kako biste dobitak dodali svom saldu bez automatskog pocetka nove runde igre,
kliknuti KOCKANJE za pocetak runde Kockanje/udvostrucavanja.

Napomena: Kockanje nije dostupno za pocetne dobitke iznad 100 novcica.



Napomena: Ako ni nakon petog koraka ne ostvarite dobitnu kombinaciju, moZete se vratiti na prvi korak i
zapoceti novu rundu igre.

Ukupan dobitak u novci¢éima oznacen je u isplatnoj tablici.

Ukupan osvojeni iznos u vasoj valuti prikazuje se u okviru DOBICI i predstavlja ukupan iznos koji ste osvojili u
novci¢éima pomnozZen vrijedno$¢u novica.

2.1. Kako igrati igru riskiranja

Svoje dobitke mozZete povecati igranjem igre riskiranja (udvostrucavanja). Svaku rundu Kockanje igrate jednim
Spilom od 52 karte, a prva runda kao ulog koristi dobitak (u vasoj valuti) iz glavne igre. Svaka runda igre
udvostrucavanja, osim prve, koristi iznos iz prethodne runde kao ulog.

Za igranje igre Kockanje, nakon sto ste osvojili dobitak u glavnoj igri, kliknite gumb KOCKANIJE.
Napomena: Kockanje nije dostupno za pocetne dobitke iznad 100 novcica.

U svakoj se rundi Kockanje prvo podijeli pet karata; 4 su okrenute licem prema dolje, a prva karta s lijeve strane
licem prema gore.

Odaberite jednu od 4 karte okrenute licem prema dolje. Ako karta koju ste odabrali ima vecu vrijednost od karte
koja je izvorno bila okrenuta licem prema gore, udvostrucujete svoj dobitak i imate sljedece opcije:

kliknite UZMI za izlazak iz igre udvostrucavanja i isplatu dobitka,

kliknite KOCKANIJE za sljede¢u rundu Kockanje/udvostrucavanja.

Ako karta koju ste odabrali ima manju vrijednost od karte koja je izvorno bila okrenuta licem prema gore, gubite
svoj ulog (dobitak iz glavne igre) i runda Kockanje zavrSava. U slucaju nerijeSenog rezultata (karte iste
vrijednosti), ne dodjeljuju se dodatni dobici, ali igru Kockanje moZete nastaviti.

Napomena: Pet novih karata dijeli se za svaku rundu igre Kockanje. U ovoj bonus igri dobitak mozete pokusati
udvostruciti najviSe pet puta, ukljucujuci nerijesSene rezultate.

Vrijednosti karata, od najslabije do najjace, jesu: 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, decko, dama, kralj i as.

3. KARTE

Karte koje se koriste u dobitnim kombinacijama jesu: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, decko, dama, kralj, as.
As se moZe brojatiijao 1 u skali.

Sve karte imaju Cetiri vrste: pik, karo, srce i tref. Iste karte se koriste i u igri Kockanje. 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,9, 10,
decko, dama, kralj i as. Vrijednost karata ne ovisi o vrsti.

4. ISPLATNA TABLICA



Dobitne kombinacije i povezani dobici prikazani su u nastavku:

Kombinacija 1 novci¢ | 2 novcic¢a | 3 novcica | 4 novci¢a | 5 novcica
Velika skala u boji | 250 500 750 1.000 4.000
Skala u boji 50 100 150 200 250
Poker 25 50 75 100 125

Ful 8 16 24 32 40

Boja 5 10 15 20 25

Skala 4 8 12 16 20

Tris 3 6 9 12 15

Dva para 2 4 6 8 10
Dizalice ili Bolje 1 2 3 4 5

Isplatna tablica sadrZi dobitke za dobitne kombinacije karata (ruke). Ispladuje se samo najveci dobitak za svaku
ruku (u slucaju da u ruci imate vise dobitnih kombinacija istovremeno).

Sve cifre u isplatnoj tablici prikazane su u novci¢ima. Za izracun dobitka u novcu, pomnozite dobitak vrijednoscu
novciéa.

Iznos uloZen u eurima prikazan je u brojac¢u ukupnog uloga, a to je zapravo broj uloZenih novci¢éa pomnozen
vrijednos¢u novcica.

Iznos osvojen u eurima prikazan je u brojacu ukupnog uloga, a to je zapravo broj osvojenih nov¢i¢a pomnozen
vrijedno$¢u novcica.

5. VRSTE DOBITNIH KOMBINACIA (RUKU)

Velika skala u boji

Karte od desetke do asa, sve iste vrste.
Primjerice: as (srce), kralj (srce), dama (srce), decko (srce), 10 (srce)

Skala u boji

Pet karata u nizu iste vrste.

Primjerice: 10 (karo), 9 (karo), 8 (karo), 7 (karo), 6 (karo)
Poker

Cetiri karte istog ranga.

Primjerice: 5 (tref), 5 (srce), 5 (pik), 5 (karo), bilo koja peta karta



Ful

Tri karte istog ranga i par.

Primjerice: kralj (pik), kralj (karo), kralj (srce), 4 (tref), 4 (pik)
Boja

Pet karata iste vrste, ali ne u nizu.
Primjerice: kralj (karo), 2 (karo), 6 (karo), 9 (karo), 3 (karo)

Skala

Pet karata u nizu, ali nisu iste vrste.
Primjerice: 5 (srce), 4 (karo), 3 (srce), 2 (tref), as (pik)

Tris

Tri karte istog ranga.
Primjerice: 9 (srce), 9 (karo), 9 (pik), as (pik), 8 (karo)

Dva para

Dva zasebna para, svaki par sadrzi dvije karte istog ranga.
Primjerice: 9 (tref), 9 (karo), 10 (pik), 10 (karo), bilo koja peta karta

Dizalice ili Bolje
Dva decko, dama, kralj, asa i tri nevezane druge karte.

Primjerice: decko (tref), decko (karo), 10 (pik), 9 (karo), 2 (tref)

Two pairs= Dva para

Three of a kind= Tris

Held= ZADRZANA

Hold= DRZI

Jacks or Better= Dizalice ili Boljer
four of a kind= Poker

straight= Skala

flush= Boja

full house= ful

Royal Flush= Velika skala u boji
Straight Flush= Skala u boji

6. OSTALI GUMBI U IGRI

Raspolozivi su sljedeéi gumbi:
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BRZINA IGRE — kliknite/dodirnite ovaj gumb kako biste podesili brzinu igre, odnosno koliko brzo
se karte dijele.

Kliknite/dodirnite ovaj gumb za ukljudivanje/iskljucivanje zvuka u igri.

Kliknite/dodirnite taj gumb za otvaranje prozora s opcijama.

Napomena: Kliknite/dodirnite X da biste zatvorili prozor s opcijama.

U prozoru s postavkama, kliknite/dodirnite ovaj gumb kako biste zatvorili igru i otvorili po¢etno
web-mjesto u istom prozoru preglednika.
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(samo u igri za novac) U prozoru s kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona ,povijesti”
gdje mozete kliknuti/dodirnuti POVIJESTza pregled odigranih partija u novom prozoru
preglednika.

®

U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona isplatne tablice - na
ovom zaslonu, kliknite/dodirnite PRAVILA za detaljni pregled pravila igre u novom prozoru
preglednika.

A
B

U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona s opcijama gdje
koristenjem gumba uklj./isklj. moZete ukljucivati i iskljucivati slijedeée opcije:
ZVUCI - zvuci igre.

AUTO-DRZANJE — ovom opcijom automatski se zadrZavaju relevatne/dobitne karte. Ova
je opcija na pocetku ukljucena.

Napomena: Auto-drzanje nije uvijek optimalna strategija i moZze rezultirati u manjem
povratu igracu od maksimalnog RTP-a.
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(Samo za stolna racunala) Kliknite ovaj gumb za prelazak na prikaz preko cijelog zaslona, kliknite

ili pritisnite tipku ESC na tipkovnici.




