House Of Doom 2: The Crypt

NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ce se
dok ponovno ne otvorite igru. NedovrSenu rundu mozete nastaviti
od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni,
ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih rundi postat ¢e nevazeci nakon
90 dana. Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija
sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre. Kada se
u istoj rundi dobici osvoje na vecem broju linija, svi se dobici
zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao $to su besplatne
vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se
dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplacuju
na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti
ulog i broj odabranih linija kao u glavnoj rundi u kojoj je znacajka
aktivirana — osim ako nije drukéije naznaceno. Ulog se ne moze
promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u
pravilima igre.

Pravila igre

House of Doom 2: The Crypt je videoautomat s 5 x 3 polja i 20
linija za kladenje. Igra sadrii razlicite teme koje utjecu na to koji
¢e se WILD simboli pojavljivati u glavnoj igri, na glazbu i bonus
igru FREE SPINS. Tema se nasumicno mijenja u neku drugu nakon
zavrSetka bonus igre FREE SPINS ili CRYPT SPINS. Teme QUEEN
OF THE DAMNED, FIRE MISTRESS i METAL PRIESTESS oznacene su
pripadajucim bojama pozadina, odnosno zelenom, ljubicastom i
plavom pozadinom.

Ia vrijeme ﬁlavne igre jedan SPIRIT GATE moZe se nasumice
gnjaviti na bilo kojoj roli. Aktivan WILD simbol tijekom bonusa

PIRIT GATE bira se nasumicno. Ako se WILD simbol ovdje
zaustavi, proSirit ce se i aktivirati jednu ponovnu vrtnju s
posebnom bonus igrom/znacajkom koja ne ukljucuje SCATTER
simbole. Progireni WILD simbol fiksiran je na mjestu tijekom
ponovne vrtnje.

Simbol QUEEN OF THE DAMNED WILD koji se zaustavi u SPIRIT
GATEU dodat ce SPIRIT GATE na sve role za vrijeme ponovne
vrtnje. WILD simboli koji se zaustave u SPIRIT GATEOVIMA
tijekom ponovne vrtnje takoder se Sire, ali ne aktiviraju nove
ponovne vrtnje.

FIRE MISTRESS WILD koji se zaustavi u SPIRIT GATEU dodijelit e

nasumicni MULTIPLIER u ponovnoj vrtnji, ¢ija vrijednost moZe biti
x2,x3,x5ilix 10.

METAL PRIESTESS WILD koji se zaustavi u SPIRIT GATEU pretvorit
¢e sve simbole RITUAL RELIC u simbole SKULL.

8 FREE SPINOVA moZe se aktivirati kada se na 1., 3. i 5. roli
zaustave 3 SCATTER simbola. U bonus igri FREE SPINS dostupna
je samo jedna vrsta bonusa, a ona se odlucuje temom glavne igre.
U svakoj vrtnji moguce je aktivirati viSe od jednog SPIRIT GATEA.

8 CRYPT SPINOVA moze se aktivirati kroz glavnu igru i FREE SPIN
s 3 UPGRADED SCATTER simbola. UPGRADED SCATTER simboli
mogu se zaustaviti na rolama kada je najmanje jedan SPIRIT GATE
aktivan na bilo kojoj roli. Bonus GRYPT SPINS sadrZi poseban
WILD koji se naziva SPIRIT OF UNITY. Svaki puta kada se SPIRIT
OF UNITY zaustavi u SPIRIT GATEU, dodjeljuje ponovnu vrtnju u
kojoj se s dobitkom osvajaju i bonusi FIRE MISTRESS, METAL
PRIESTESS i QUEEN OF THE DAMNED. Ponovne vrtnje nikad ne
aktiviraju nove ponovne vrtnje. 3 UPGRADED SCATTER simbola
mogu neograniceno ponovno aktivirati CRYPT SPINOVE.

U izborniku mozete odrediti svoj Zeljeni ulog. Za pocetak runde
dodirnite gumb za vrtnju. Kada se role zaustave, kombinacije
prikazanih simbola odreduju dobitne kombinacije, a Vas se
dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
- Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice
kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
Autoigra
- Automatsku igru mozete ukljuéiti/iskljuciti u izborniku. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski
uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski
prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za
nastavak igre.
Hipervrtnja
- Pritiskanje i drZanje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktivirat ce
nacin igre Hipervrtnja. Time ce se role jako ubrzati, ali ce
usporiti ako se aktivira bonus znacajka.
Zavrti
- Vrti valjke i pokrece igru.
Zaustavljanje (za vrijeme vrtnje rola)
- Dodirnite bilo gdje na igracoj ploi za brie zaustavljanje rola.
Brza igra
- Ukljugite za znacajno briu igru.



