The Faces Of Freya
NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ce se
dok ponovno ne otvorite igru. NedovrSenu rundu mozete nastaviti
od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni,
ali nisu rijeseni zbog nedovrSenih rundi postat ¢e nevazeci nakon
90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija
sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre. Kada se
u istoj rundi dobici osvoje na vecem broju linija, svi se dobici
zbrajaju. Svi dobici iz bonus znagajki (kao Sto su besplatne
vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se
dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplacuju
na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti
ulog i broj odabranih linija kao u glavnoj rundi u kojoj je znacajka
aktivirana — osim ako nije drukgije naznaceno. Ulog se ne moze
promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u
pravilima igre.

Pravila igre
The Faces of Freya je videoautomat s 5 rola i 20 linija za kladenje.

Kada se 3 SCATTER simbola zaustave na rolama, nasumiéno
aktiviraju bonuse SPINS OF SORCERY, LOVE ili WAR sa 6 pocetnih
vrtnji FREE SPIN. Vrtnje FREE SPIN odvijaju se uz dodatak jedno,
od bonusa, dok svaki SCATTER simbol dodaje 1 vrtnju FREE SPI
ukupnom broju vrtnji. Bonus SPIN OF SORCERY, LOVE ili WAR
moze se aktivirati ¢ak i ako se zaustave samo 2 SCATTER simbola.

Bonus SORCERY nasumice odabire jedan od sljedecih simbola:
stit sa sjekirom, vepar, divlje macke ili ogrlice te nadograduje
simbole manje vrijednosti izmedu Stita sa sjekirom, V(\e)%ra i divljih
mataka u odabrani simbol vece vrijednosti. Bonus L0

nasumicno dodaje 2, 3, 4 ili 5 WILD simbola narloéu. 1 po roli.
Bonus WAR primjenjuje mnofitelje x2, x3, x5, x10 ili x20 na sve
dobitke. Odabire se nasumicno.

Kada se 4 ili 5 SCATTER simbola zaustave na rolama, aktiviraju
bonus igru FOLKVANG, krajnju znacajku FREE SPINS s 4 razlicite
razine igranja. Bonusi SORCERY, LOVE, WAR i FINALE odigravaju
se prema fiksnom redoslijedu, jedna za druiim, s ukupno 18ili 19
vrtnji FREE SPIN. Napredak kroz bonuse SORCERY, LOVE i WAR
prenosi se u veliko finale, odnosno bonus igru FOLKVANG. Svaki
od 3 bonusa SORCERY, LOVE i WAR dodjeljuje 5 vrtnji FREE SPIN,
a bonus FINALE dodjeljuje dodatne 3 ili 4 vrtnje. 4 SCATTERS
EIRHEEDSl?’ I=N g vrtnji FREE SPINS, 5 SCATTERS simbola = 4 vrtnji

Bonus SORCERY prva je razina bonus igre FOLKVANG. Simboli
Stita sa sjekirom nadograduju se i postaju simboli vepra odmah
na Rnﬁetku natajke. Jo$ se simbola nadograduje pomocu
SCATTER simbola. 3 SCATTER simbola proSiruju nadogradnju na
simbole vepra. 5 SCATTER simbola prosiruje nadogradnju na
simbole divljih macaka.

Bonus LOVE druga je razina bonus igre FOLKVANG. Broj
nasumicno dodanih WILD simbola poginje od 2 i progresivno raste
do ukupno 5 simbola. Broj WILD simbola nadograduje se pomocu
SCATTER simbola. 3 SCATTER simbola govecava]u ganad.b
SCATI%R simbola povecava ga na 4. 7 SCATTER simbola povecava
ganab.

Bonus WAR treca je razina bonus igre FOLKVANG. MnoZitelj
dobitka potinje od x2 i raste do x20. Mnofitelj dobitka raste
zahvaljujuci SCATTER simbolima. 3 SCATTER simbola uvecavaju
gana x3. 5 SCATTER simbola uvecava ga na x5. 7 SCATTER
siznahola uvecava ga na x10. 9 SCATTER simbola uvecava ga na
x20.

Bonus FINALE Getvrta je razina bonus igre FOLKVANG. Svi se
bonusi kombiniraju napretkom postignutim u znacajkama
SORCERY, LOVE i WAR. Simboli se nadograduju i nasumicni WILD
simboli dodaju se na role, a mnofitelj dobitka vrijedi za sve
dobitke. SCATTER simboli ne pojavljuju se na rolama.

U izborniku moZete odrediti svoj Zeljeni ulog. Za pocetak runde
dodirnite gumb za vrtnju. Kada se role zaustave, kombinacije
prikazanih simbola odreduju dobitne kombinacije, a Va$ se
dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
- Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice
kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
Autojgra
- Automatsku igru moZete ukljuciti/iskljuciti u izborniku. U
Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski
uz trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski
prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za
nastavak igre.
Hipervrtnja
- Pritiskanje i drZanje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktivirat e
natin igre Hipervrtnja. Time ce se role jako ubrzati, ali ¢e
usporiti ako se aktivira bonus znacajka.
Zavrti
- Vrti valjke i pokrece igru.
Zaustavljanje (za vrijeme vrtnje rola)
- Dodirnite bilo gdje na igracoj ploci za brze zaustavljanje rola.
Brza iﬁra
- Ukljutite za znacajno briu igru.



