Miner Donkey Trouble

Nezavrene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ce se dok ponovno ne otvorite igru. NedovrSenu rundu mozete nastaviti

od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih rundi postat ¢e nevaZeci nakon
90 dana. Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Pravila igre
Miner Donkey Trouble je videoautomat sa 5 x 7 polja s lavinom simbola.

Simboli padaju na ploéu i tvore dobitne kombinacije. 5 ili vise susjednih (sonepi_h} simbola u skupini znati dobitak. Isplacuje se
samo najveci dobitak u pojedinoj sl_(u||J]i|1|. Simboli u dobitnoj kombinaciji uklanjaju se s igraceg polja. U nastale praznine padaju novi

simboli. Visestruke skupine istog simbola koje nisu spojene isplacuju se kao zasebne (urﬁrujene skupine.

Svi dobici doprinose bonus znacajci DONKEY DESTRUCTION. Kada dosegnete ogranicenje dobitka nekog simbola, osvajate bonus
natajku DONKEY DESTRUCTION, koja se stavlja u red éekanja. Kada vise nema novih dobitaka, aktivirat ce se sljedeca bonus
i B?fﬁ'?“ﬂﬁ'é? Il%lﬂ E:Telk&lﬂ]u Runda glavne igre nastavit ce se nakon svih odigranih bonus znatajki. Postoje 3 varijacije bonus znatajke

+ DONKEY DESTRUCTION 1 - zahtijeva 18 dobitnih simbola. Unistit ¢e sve simbole kamenja na igracoj ploéi.
« DONKEY DESTRUCTION 2 - zahtijeva 40 dobitnih simbola. Unistit ¢e sve simbole dragulja i kamenja na igracoj ploti

+ DONKEY DESTRUCTION 3 — zahtijeva 50 dobitnih simbola. Unistit ce sve simbole na igracoj ploci osim simbola GOLDEN NUGGET i
jameéi pojavljivanje do 5 dodatnih simbola GOLDEN NUGGET.

Simboli GOLDEN NUGGET mogu se pojavljivati na igracoj ploéi. Oni ne sudjeluju u formiranju duhitnih_knmhinacij[a. Ako GOLDEN
NUGGET dospije do donjeg retka (ili se pojavi na njemu), uklonit ce se s igrace ploce, $to ce rezultirati u +1 MULTIPLIERU.
MULTIPLIER ce se primijeniti na sve daljnje dobitne skupine. Prikupljajte 1 dalje simbole GOLDEN NUGGET kako biste i dalje
povecavali MULTIPLIER. MULTIPLIER se vraca na pocetnu vrijednost na pocetku svake igrace runde.

Simbol MINER’S PICKAXE moZe se pojaviti kada novi simboli upadnu kako bi ispunili nastale praznine na iﬁr}m’:ﬂhﬂlnﬁi. Ako se
MINER'S PICKAXE pojavi, uklonit ce s s ploge, a u red za igranje stavit ce se bonus znaéajka PICKAXE WILD. PICKAXE WILD ce se
aktivirati nakon obracuna svih dobitaka, kraja bonus znacajke DONKEY DESTRUCTION i prikupljanja svih simbola GOLDEN NUGGET.

Bonus znacajka PICKAXE WILD dodat ce izmedu 4 i 10 DIAMOND WILD simbola na igragu plogu, DIAMOND WILD simboli mogu
zamijeniti/predstavljati samo simbole dragulja i kamenja. DIAMOND WILD simboli zamijenit ce/predstavljati sve simbole dragulja i
kamenja kako bi pomogli u formiranju dobitnih skupina.

Bonus znacajka NASUMICE ODABRANOG SIMBOLA MEGA moZe se aktivirati u rundama igre bez dobitka ili nakon zavrSetka svih
bonus znatajki. Kada se aktivira, do 2 identicna simbola dragulja, kamena ili DIAMOND WILD MEGA SIMBOLA nasumice ce se staviti
na igracu plotu. SIMBOL MEGA zamijenit ce ostale simbole u kvadratu od 2 x 2, 3 x 3 li 4 x 4 simbola,

Simbol DYNAMITE SCATTER ili viSe njih mogu se pojaviti kada novi simboli upadnu kako bi ispunili nastale praznine na igracoj plogi.
DYNAMITE SCATTER detonirat ¢e se nakon obratuna svih dobitaka. Kada se detonira, DYNAMITE SCATTER ce se ukloniti s ploce,
,'Da'eﬂ% Ea ﬁ“rﬁ simBoIima dragulja i kamenja koji su do 2 simbola udaljeni od DYNAMITE SCATTER simbola. Dodat ce se

simbola.

Detoniranje 3 DYNAMITE SCATTER simbola u jednug' rundi dodijelit ¢e 5 vrtnji FREE SPINS. Bonus igra FREE SPINS poget ce nakon
obraéuna svih dobitaka, Detoniranje 3 DYNAMITE SCATTER simbola za vrijeme bonus igre FREE SPINS dDI:IIlj‘Ehf e+ vrtn§| FREE
SPINS, do ukupno najvise 20 vrtnji FREE SPINS. MULTIPLIER se ne vraca na pocetnu vrijednost izmedu svake vrtnje FREE SPIN.

U izbarniku moZete odrediti Zeljeni plu%. Za pocetak runde dodirnite gumb za pocetak. Kada se simboli spuste na svoja mjesta,
dobitak se odreduje prema isplatnoj tablici za razne kombinacije simbola.

Radnje/potezi

Isplatna tablica
5 - Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice kako biste vidjeli sve bonus igre/znatajke i isplate u igri.
utoigra
- Automatsku igru moZete ukliluf;iti! iskljuiti u izborniku. U Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski uz
trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za
nastavak igre.

Hipervitnja " e e s
- Pritiskanije i drianje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktivirat ¢e natin igre Hipervrtnja. Time ce se role jako ubrzati, ali ce
usporiti ako se aktivira bonus znagajka.

Brzaigra .

- Ukljutite za znatajno briu igru.

Pokreni ) )

- Zapotinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog.



