Diamond Vortex

NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi S_Fremit_ée_se dok ponovno ne otvorite igru. NedovrSenu rundu moZete nastaviti
od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeeni zbog nedovrSenih rundi postat ce nevazeci nakon
90 dana. Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Pravila igre
Diamond Vortex je videoautomat koji se igra na Sesterokutnoj ploci.

Simboli padaju na plocu i tvore dobitne kombinacije. 6 ili vise susjgdnih_[s,:ujenih] simbola u skupini znati dobitak. Isplacuje se
samo najveci dobitak u pojedinoj Sklllil)llll. Simboli u dobitnoj kombinaciji uklanjaju se s :jgraceg polja. U nastale praznine padaju novi

simboli. ViSestruke skupine istog simbola koje nisu spojene isplacuju se kao zasebne (odvojene) skupine.

Igra se sastoji od tri koncentricna prstena, a svaki prsten sadrzava jednu zonu i jednu tocku. Zone su fiksirane na mjestu na vrhu
svakog prstena, a tocke se krecu od svoje pocetne pozicije na dnu svakog prstena i okrecu se po prstenu dok ne dodu do zone.

Dostupna su dva Wild simbola, Oba mogu zamijeniti/predstavljati sve simbole osim zona, tocki, Bonus simbola i jedan drugog. Core
Wild simbol ne mice se od svojeg trajnog polozaja u samom sredistu ploce, dok se Sticky Wild simboli mogu dodavati na plocu
tijekom bilo koje lavine uobicajenih simbola.

U svakoj se vrtnji aktivira bonus znacajka Rotate. Prije pada novih simbola unutarnji se Frsten okrece u smjeru kazaljke na satu,
sredi$nji prsten u smjeru suprotnom od kazaljke na satu, a }.fanislﬂ prsten u smjeru kazaljke na satu. Svi simboli koji se u tom
trenutku nalaze u prstenima prate njihove smjerove kretanja. Zone su uvijek statiéne i ne micu se s mjesta.

Inatajka Consume dw’g mogucnost povec¢anja mnoitelja (do najvise x 20, i to samo za dobitke kuE ukljuéuju Core Wild s_imhuIL _
svaki put kada Core Wild simbol uvuge Sticky Wild simbol. Svaki put kada je Sticky Wild simbol ukljucen u dobitnu s_ku;;ngu, uskodit
ce u polje susjednog prstena, i to uvijek prema Core Wild simbolu, da bi mu se Sto vise priblizio. Core Wild simbol usisat ce Sticky
Wild simbol tijekom posljednjeg pomicanja.

Inatajka Transform nasumice odabire jedan simbol (osim Wild i Bonus simbola) i, nakon Sto se sloze sve dobitne skupine simbola,
transformira sve obicne simbole u prstenu u odabrani simbol, stvarajuci pritom novu dobitnu skupinu simbola. Transformacije se
?ktnnfraju kada tocka dode do zone u zajednickom prstenu. Sve se tocke vracaju na poéetni poloZaj kada se krajnji prsten
ransformira.

Bonus znatajka Free Spins omogucuje da se Core Wild mnoZitel] i_napredwange tocke prenosi kroz vise vrtnji, odnosno da se ne
vraca na pocetnu vrijednost nakon svake vrtnje. Kada zona prikupi Bonus simbol, igra ce aktivirati bonus Free Spins, ali tek nakon
Sto se formiraju sve dobitne skupine simbola. Za svaki prikupljeni Bonus simbol dodjeljuje se 5 vrtnji Free Spins, a tijekom bonus
znacajke moguce je osvojiti dodatne vrtnje Free Spins.

U izborniku mozete odrediti Zeljeni ulog. Za poéetak runde dodirnite gumb za pocetak. Kada se simboli spuste na svoja mjesta,
dobitak se odreduje prema isplatnoj tablici za razne kombinacije simbola.

Radnje/potezi

Isplatna tablica . o . e . - .
1 - Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
utoigra

- Automatsku igru moZete ukljugiti/iskljuéiti u izborniku. U Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski uz
trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novea za
nastavak igre.

Brzaigra _ _
- Ukljuéite za znaajno briu igru.

Pokreni

. ZaEuEinie rundu igre uz trenutno odabrani ulug.




