Riddle Reels: A Case of Riches

NezavrSene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi S_Fremit_ée_se dok ponovno ne otvorite igru. NedovrSenu rundu mozete nastaviti
od trenutka kada je doSlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrSenih rundi postat ce nevazeci nakon
90 dana. Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih IiniLa sukladno informacijama u isplatoj tablici i pravilima igre. Kada se u
istoj rundi dobici osvoje na vecem broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz bonus znacajki (kao $to su besplatne urtnlg(e],_
bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije isplacuju na kraju
runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve imaju isti ulog i broj odabranih linija kao u %I_aun_(]j rundi u kojoj je znacajka aktivirana -
osim ako nije drukéije naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

Riddle Reels: A Case of Riches je videoautomat s 3 role i 9 linija za kladenje, na kojima se dobici isplacuju za dobitne kombinacije
simbola s lijeva nadesno.

Ukl'uEu'{e 1 SCATTER simbol, 4 simbola SUSPECTS, 4 simbola WEAPONS i T WILD simbol. WILD simbol moZe se pojaviti kao
MULTIPLIER WILD: X 2 i X 3. Pomnoit ce iznos linije za kladenje prikazanom vrijednosti. Multiplieri se mogu kombinirati i uvecati
iznos linije za kladenje do 27 puta.

Kada se SCATTER simbol zaustavi na bilo koje 2 role, aktivirat ¢e bonus RE-SPIN. Te su 2 rola fiksirane, dok se druge role ponovno
vrie éRE-SPIN). Ako se jos jedan SCATTER simbol ne zaustavi tijekom bonusa RE-SPIN, aktivirat ¢e se bonus igra MYSTERY. Svaki ce
se SCATTER simbol udvostrugiti da bi prekrio rolu na kojoj se nalazi te istovremeno otkriti simbol SUSPECT ili WEAPON.

3 SCATTER simbola tijekom bilo koje vrtnje ili kao rezultat vrtnje RE-SPIN, aktivirat ¢ce BONUS igru.

|grat ce se naci na igracoj ploci s 14 polja, a svako polje sadrzava jedan CLUE. Svaka BONUS iEra_l_lkIjuEu}e 5 tragova GLUE. 1 ce se
otkriti na pocetku, a 4 se dubl_'.'ag(u bacanjem kocke. Prilikom svakog bacanja kocke dobiva se broj izmedu 11 6, a igra¢ se pomice
prema naprijed za onoliko polja koliko je odredeno bacanjem kocke.

Svaki CLUE dudje_ljttlije ikgraﬁu 1,2 ili 3 vrinje FREE SPINS te 1 od 4 mogucnosti. Mogucnosti su sljedece: svi simbpli WEAPON
Eretuunt_ ¢e se u jednak simbol WEAPON, svi simboli SUSPECT ‘frﬁ.t‘-f[’”t ce se U ]hB nak simbol SUSPECT, ZAJAMCENA WILD ROLA ili
Cﬁ] E}ggllfr:li%tura role. Igraé tijekom bonusa FREE SPINS mora dobiti 1, 2 ili 3 do

itne vrtnje da hi mogao otkriti CLUE i osvojiti

CLUE POINTS se sakwl'&a&u i dodaju brojacu CLUE POINT WHEEL kroz punjelzje. Ako se bro’J('aE potpuno napuni tijekom BONUS igre,
ﬁhag:ﬁse dodjeljuje MEGA SPIN. Ako se brojac ne napuni potpuno ni nakon 4 bacanja kocke, aktivirat ce se bonus igra CLUE POINT

Bonus igra CLUE POINT WHEEL povecava hrnlj;a_f: CLUE POINT WHEEL napunjen sakupljenim CLUE POINTS i okrece strelicu. Ako se
strelica zaustavi unutar napunjenog dijela, aktivirat ce se MEGA SPIN.

MEGA SPIN je 1 vrtnja FREE SPIN nakon koje ce 1 rola postati WILD ili MULTIPLIER WILD, a 2 role SUSPECT ili WEAPON. Po
zavrSetku bonus igre MEGA SPIN, ponovno se aktivira BONUS igra.

U izborniku moZete odrediti svolil_ieljeni ulog. Za pocetak runde dodirnite gumb za vrtnju. Kada se role zaustave, kombinacije
prikazanih simbola odreduju dobitne kombinacije, a Vas se dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.



Radnje/potezi

Isplatna tablica _ o _ S . o o
,4 - Otvorite izbornik i pomaknite se do stranice isplatne tablice kako biste vidjeli sve bonus igre/znacajke i isplate u igri.
utoigra
- Automatsku igru moZete uklju€iti/iskljuiti u izborniku. U Autoigri se odredeni broj uzastopnih rundi pokrece automatski uz
trenutno odabrane postavke uloga. Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za
nastavak igre.

Hipervrtnja ~ ~ "~ o y
- Pritiskanje i drzanje gumba ZAVRTI 1,5 sekundi aktivirat ce nacin igre Hipervrtnja. Time ce se role jako ubrzati, ali ce
usporiti ako se aktivira bonus znadajka.

laviti .

- Vrii valjke i pokrece igru.

Zaustavijanfe (za vrijeme vrtnje rola) e
- Dodirnite bilo gdje na igracoj ploci za brie zaustavljanje rola.

brzaigra _ _

- Ukljugite za znacajno briu igru.



