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Pregled

Playsonov Funky Fruit portfelj raste i drago nam je predstaviti novi sjajni slot s vo¢em -
Sunny Fruits: Hold and Win.

Slot ima plocu za igranje s 5 valjaka, 3 reda i 10 dobitnih linija. Specijalni su simboli Wild i
Bonus. Glavna je osobina igre Bonus igra s mehanikom Zadrzi i osvoji koju igraci tako vole.
Dizajnirana u modernom i zabavnom stilu, moZe donijeti nezaboravno iskustvo dobitaka.

Verzija za stolna racunala
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6 or more Bonus symbols trigger the Bonus Game. e
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Opce informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta valjaka:

Vrtedi valjci

Valjci, linije:

5 valjaka, 3 reda, 10 linija.

Zadane vrijednosti kovanica

(€):

0.02-0.03-0.04-0.05-0.06-0.08-0.10-0.15-0.20-0.30-0.40 -
0.50-0.75-1.00-2.00-3.00 -5.00-7.50 - 10.00

Zadani min/maks ulog (€):

0.20 / 100.00

Pocetna vrijednost

Besplatnog okretanja:

Bonus igra se igra s posljednje uplac¢enim ulogom.

Znacajke igre

e Wild simbol
e Bonus simbol

e Bonuslgra
e Jackpotovi tijekom igre

Informacije o isplati

Povrat igracu (%): 95.05%
Maksimalna isplata za 1193
uspjeSne uplate u 500

milijuna okretanja:

Ucestalost dobitka (%): 20.69%

Promjenjivost:

5.83 - Srednje - visoka

Ogranicenja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav PlayBack.

Ostalo: e |grazazabavu
e Promjenjive vrijednosti uloga
Tehnicke informacije
ID igre:

Stolno racunalo

Mobilni uredaj

sunny_fruits

sunny_fruits _mob

Razlucivost zaslona

1280x720 za stolna rac¢unala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

Slot je dizajniran u otkaceno - komi¢nom stilu sa sun¢anim, Zutim bojama vrudeg ljeta.

Simboli su sedmice, kruske, lubenice, grozde, sljive, narance, limuni i viSnje, sa snaznim odsjajem.

Wild simbol je prikazan kao goruéa ljuta papricica, a Bonus simbol je nacrtan u obliku ljetnog sunca.

Isplate i vrste Jackpotova navedene su na svakom Bonus simbolu, radi udobnosti igraca.

Animacija dobitaka uz plamen usmjerava pozornost na kombinaciju simbola na dobitnoj

liniji. Otkaceni plamen u animaciji Velikog dobitka nece nikoga ostaviti na hladnom i svaki ¢e

dobitak zaista uciniti epskim.

Verzija za stolna racunala

Verzija za mobilne uredaje

Razludivost zaslona prikaza igre je 1280x720
piksela i sastoji se od dva glavna elementa -
podrucja prikaza videozapisa i ploce za igranje.
e Podrudje prikaza videozapisa. U ovom
podrucju prikazani su valjci. Kada se
otvore Tablica isplata i pravila, podrucje
prikaza videozapisa potpuno se
zamjenjuje. Klikom na znak "Povratak” ("

") igra¢ se moze vratiti na prikaz s
valjcima.

e Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se
na dnu valjaka. Prikazuje raspolozZivu
koli¢inu kredita na racunu igraca, kao i
podatke o ulogu i dobitku. Ploca za
igranje takoder ukljuCuje informativnu
plo¢u koja se koristi za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje i kontrole igre,
gdje igra¢c moze vidjeti tablicu isplata

(klikom na “S&F”), zatim postaviti iznos
uloga ili odabrati maksimalan ulog i
zavrtjeti valjke. Igra¢ takoder moze

postaviti napredne postavke automatske
igre i pokrenuti automatsku igru (klikom

na n ll)

Prikaz igre je 1280x720 piksela i sastoji se od tri
glavna elementa - podrucja prikaza videozapisa,
ploc€e za igranje i informativne ploce.

Podrucje prikaza videozapisa. U ovom
podrucju prikazani su valjci. Kad se otvore
"Opcije", podrucje prikaza videozapisa u
potpunosti se zamjenjuje. Dodirom na znak

"Povratak" (.) igraC se moze vratiti na

prikaz valjaka. Dodirom gumba "Zavrti" (@),
koji se nalazi s lijeve strane valjaka, igrac vrti
valjke.

Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se na
dnu valjaka. Prikazuje raspolozivu koli¢inu
kredita na racunu igraca, kao i podatke o
ulogu i dobitku. Plo¢a za igranje ukljucuje i
kontrole igre, gdje igra¢ moze vidjeti Tablicu
isplata, namjestiti naprednu automatsku igru
i promijeniti postavke igre (pritiskom na znak
‘Mogucnosti’  “E91”), koji namjesta iznos
uloga, mijenjati postavke zvuka (pritiskom na
znak ‘Zvuk’ “Li”), ukljuciti ili iskljuciti brza
okretanja (pritiskom na znak ‘Brza okretanja’
)

Informativna ploca. Informativna ploca
nalazi se pri dnu podrucja prikaza videozapisa
za orijentaciju u pejzazu te na vrhu za portret
orijentaciju, a koristi se za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje.
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Glavna lgra

Verzija za stolna racunala

GRAND SR

ts)/ 1000.00 1nn ooz'é"él;

Credit
15102.40

Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.

Credit
15102.40

Verzija za mobilne uredaje
Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Dodirom gumba Zavrti aktivira se
krug igre.
MAJOR MINI

1[lll 00 l 25.00 7

Bet
16305.90 1.00

6 or more Bonus symbols trigger the Bonus Game. p,ayso,,
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Znacajke igre

Wild
Zamjenjuje sve simbole osim Bonus simbola. Pojavljuje se samo na
bubnjevima 2,3, 4i5.

WILD
N

Bonus
6 ili viSe pokrecu Bonus igru. Isplate su navedene na simbolu, u valuti:
od x1 do x100 uloga. Bonus simboli ispla¢uju sesamo tijekom Bonus Igre.

Bonus Igra

0).to.GRAND,
RESPINS: 2, [~ sosaeat

Credit
15102.90

6 ili viSe Bonus simbola pokreée Bonus igru. Svi Bonus simboli ostaju na bubnjevima tijekom
Bonus Igre. Samo Bonus simboli se zaustavljaju na bubnjevima tijekom Bonus Igre. 3 dodatna
okretanja dodjeljuju se na pocetku Bonus igre. Svaki novi Bonus simbol vraéa broj ponovnih
okretanja na 3. Bonus igra se nastavlja dok se ne iskoriste dodatna okretanja ili se sva mjesta na
valjcima ne popune Bonus simbolima. Po zavrSetku Bonus Igre, vrijednosti svih Bonus simbola
zbrajaju se i isplac¢uje se Ukupni Dobitak. Bonus Igra zapocinje nakon sto su isplacene sve dobitne
kombinacije. Bonus igra se igra prema posljednje uplaéenom ulogu.
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Produced by
Playson

Jackpotovi

Postoje tri vrste Jackpotova:

Mini Jackpot

Nasumicno pojavljivanje Mini Bonus simbola tijekom Bonus Igre aktivira Mini
Jackpot.

Glavni Jackpot

Nasumicno pojavljivanje Glavnog Bonus simbola tijekom Bonus Igre aktivira
Glavni Jackpot.

Grand Jackpot .
Grand Jackpot se dodjeljuje kad je svih 15 mjesta popunjeno Bonus simbolima NI\ TL0 ) 2)

tijekom Bonus igre. | w




PLAYSON 2 Sunny Fruits: Hold and Win

Formiranje Isplata

Linije Isplate

e Dobitne linije: 10 fiksnih linija.

e Linije uloga ispladuju se ako su uzastopne slijeva nadesno.

e Isplacuje se samo najveci dobitak po liniji isplate.

e |Istodobni dobici se zbrajaju.

e Dobici za Bonus simbole ispladuju se neovisno o dobitnim linijama.
e Dobitne kombinacije i isplate ra¢unaju se prema tablici isplata.
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Tablica Isplata

Simbol Kombinacija | Koeficijent u linijama
na koje je uplacen
ulog
x1 25*Ukupni ulog

I x1 100*Ukupni ulog
v\;\.
x1 100*Ukupni ulog

25*Ukupni ulog
15*Ukupni ulog
2*Ukupni ulog
10*Ukupni ulog
8*Ukupni ulog
7*Ukupni ulog
6*Ukupni ulog
5*Ukupni ulog
4*Ukupni ulog
3*Ukupni ulog
2*Ukupni ulog
1*Ukupni ulog

x5 250
x4 75
x3 25
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x5 150
x4 50
x3 20
x5 50
x4 15
x3 5

Podaci o isplati u tablici isplata ve¢ su prikazani u to¢noj vrijednosti novca prema ulogu igraca.

Tablica Isplata

Pay Table

4
v yFys e
Substitutes all symbols except Bonus. 6 or more trigger the Bonus Game.

Payment is indicated on the symbol
in currency: from x1 to x100 bets.

5x - 25.00 5x-15.00
ax-7.50 x-5.00
3x-2.50 3x-2.00

Credit
15102.40

Playson ;=»
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Nasumicni odabir
Generator nasumicnih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje nasumicnih brojeva (RNG) je Quantis, fizicki

generator nasumicnih brojeva koji koristi elementarni postupak kvantne optike. Quantis je
procijenio i certificirao Svicarski savezni ured za mijeriteljstvo (METAS), $vicarska nacionalna
organizacija zaduZena za mjernu znanost, ispitivanje i uskladenost. Potvrdio je da kvaliteta njegovih
nasumicnih rezultata udovoljava najviSim zahtjevima. Pogledajte Potvrdu o uskladenosti i
procitajte lIzvjestaj o ispitivanju na stranici http://www.idquantique.com.

Quantis je takoder ocijenjen od strane Laboratorija za ispitivanje uskladenosti (Bangor,
Velika Britanija), koji je potvrdio da je "prikladno nepredvidiv i da odgovara svrsi". Preuzmite
certifikat u PDF obliku http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-
/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf.

Quantis su odobrile i nacionalne vlasti i moZe se koristiti u aplikacijama za igranje.

Upravljanje neispravnostima

Ako igrac¢ pokusava pristupiti igri koristec¢i nevazec¢u sesiju (na primjer, zbog neaktivnosti ili
ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se igra¢ moze ponovno
prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje tako da igra¢ moze nastaviti s igrom to¢no
tamo gdje je stao.

U slucaju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreske na posluzitelju, igracu ¢e se prikazati
poruka "tehni¢ka pogreska".

Podaci za igraca

Igraci imaju pristup pravilima igre unutar same igre, u svakom trenutku.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


http://www.idquantique.com/
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
https://playson.com/

