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Pregled

“Imperial Fruits: 5 lines” kolekciji "Timeless Fruit Slots” donosi kraljevski dodir uvodenjem
novog simbola, Divlje krune. U ovom 3x5 video slotu, u kojem krune djeluju kao Wild simboli koji se
Sire kako bi povedali mogucnost slaganja dobitne kombinacije.

Ovaj video slot predstavlja dvije vrste Scattera: Zlatni Scatter i Dijamantni Scatter. Scatter
dobici ispladuju se, neovisno o dobitnim linijama. Crvene sedmice donijet ¢e najvece dobitke. A
ostali simboli zasigurno ¢e donijeti neke plodne kombinacije.
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Tap "Options" to view the Rules.
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Opce informacije

Vrsta igre: Slot igra

Vrsta valjaka: Vrtedi valjci

Valjci, linije: 5 valjaka, 3 reda, 5 linija.

Zadane vrijednosti kovanica | 0.02 - 0.04 - 0.06 - 0.08 - 0.10 - 0.15-0.20-0.30-0.40-0.60 - 0.80 -
(€): 1.00-1.50-2.00-4.00-6.00 - 10.00 - 15.00 - 20.00

Zadani min/maks ulog (€): | 0.10/ 100.00

Znacajke igre

e Zlatni simbol Scatter
e Dijamantni simbol Scatter
e Prosirujuéi simbol Wild

Informacije o isplati

Povrat igracu (%): 96.71%

Maksimalna isplata za 820
uspjeSne uplate u 500

milijuna okretanja:

Ucestalost dobitka (%): 15.04%
Promjenjivost: 5.12 - Srednja
Ogranicenja
Ogranicenja igraca: Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav PlayBack.
Ostalo: e |grazazabavu

e Promjenjive vrijednosti uloga

Tehnicke informacije

ID igre:
Stolno racunalo imperial_fruits_5
Mobilni uredaj imperial_fruits_5_mob

Razludivost zaslona 1280x720 za stolna rac¢unala i 1280x720 za mobilne uredaje
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Tema i grafika igre

“Imperial Fruits: 5 lines” je vocni video slot tvrtke Playson. Osnovna mogucnost igre je Wild

simbol koji se $iri, a prikazan je kao kraljevska kruna. Divlja kruna se pojavljuje kao samostalni

simbol na valjcima, ali, ako postoji mogucnost da se slozi dobitna kombinacija, Siri se kako bi

pokrila cijeli valjak.

Simboli su nacrtani kao fotorealisti¢no voce: lubenice, groZde, sljive, narance, limun i visnje.

Klju¢ni je naglasak dan najbolje pla¢enim simbolima: Zvijezdama i Sedmicama. Sedmice su

intenzivno crvene, a Zvijezde koje su Scatteri posute su zlatom i dijamantima. Tijekom animacije

Velikog dobitka, Zivahna vatra i zlatni novciéi privuéi ¢e pogled igraca te na taj nacin uciniti da se

najvrjedniji trenuci igranja usijeku u sjec¢anje.

Verzija za stolna raCunala

Verzija za mobilne uredaje

Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720
piksela i sastoji se od dva glavna elementa -
podrucja prikaza videozapisa i ploce za igranje.
e Podruéje prikaza videozapisa. U ovom
podruéju prikazani su valjci. Kada se
otvore Tablica isplata i pravila, podrucje
prikaza videozapisa potpuno se
zamjenjuje. Klikom na znak "Povratak” ("

"), igra¢ se moze vratiti na prikaz s
valjcima.

e Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se
na dnu valjaka. Prikazuje raspoloZivu
koli¢inu kredita na racunu igraéa, kao i
podatke o ulogu i dobitku. Ploéa za
igranje takoder ukljuéuje informativnu
ploCu koja se koristi za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje i kontrole igre,
gdje igrac moZe vidjeti tablicu isplata

(klikom na “&&F”), zatim postaviti iznos
uloga ili odabrati maksimalan ulog i
zavrtjeti valjke. Igra¢ takoder moze

postaviti napredne postavke automatske
igre i pokrenuti automatsku igru (klikom

na n ll).

Prikaz igre je 1280x720 piksela i sastoji se od tri
glavna elementa - podrucja prikaza videozapisa,
ploce za igranje i informativne ploce.

Podrucje prikaza videozapisa. U ovom
podrucju prikazani su valjci. Kad se otvore
"Opcije", podrucje prikaza videozapisa u
potpunosti se zamjenjuje. Dodirom na znak

"Povratak" (.) igraC se moze vratiti na

prikaz valjaka. Dodirom gumba "Zavrti" (@),
koji se nalazi s lijeve strane valjaka, igra€ vrti
valjke.

Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se na
dnu valjaka. Prikazuje raspolozivu koli¢inu
kredita na racunu igraca, kao i podatke o
ulogu i dobitku. Plo¢a za igranje ukljucuje i
kontrole igre na kojima igra¢ moze vidjeti
tablicu isplata, postaviti naprednu
automatsku igru i promijeniti postavke igre
(dodirom na znak "Opcije" "E"), koja
postavlja iznos uloga i mijenja postavke
zvuka (dodirom na znak "Zvuk" "Li").
Informativna ploca. Informativna ploca
nalazi se pri dnu podrucja prikaza videozapisa
za orijentaciju u pejzazu te na vrhu za portret
orijentaciju, a koristi se za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje.
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Glavna lgra

Verzija za stolna racunala
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Credit
2902.75

Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.

Verzija za mobilne uredaje
Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira se
krug igre.
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Credit Bet
2902.75 1.00 +

Tap "Options" to view the Rules.
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Znacajke igre

Wild

Simbol Wild zamjenjuje sve simbole, osim simbola Scatter. Prosiruje se na
cijeli valjak, ako moze sastaviti dobitnu kombinaciju. Pojavljuje se na bubnjevima
2,3i4.

Zlatni Scatter
Dobici simbola Scatter ispla¢uju se neovisno o linijama kladenja.

Dijamantni Scatter
Dobici simbola Scatter isplaéuju se neovisno o linilama kladenja.
Pojavljuje se na bubnjevima 1, 3i 5.

Formiranje Isplata

Formation of Pays

Pay Lines

2
eo0ee®

1
es00®
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Bet lines pay if in succession from leftmost to rightmost.
Only the highest win per pay line is paid.
Scatter wins are paid independently of bet lines.
Active lines are fixed: 5 lines.

Linije Isplate

e Dobitne linije: 5 fiksnih linija.

e Linije uloga ispladuju se ako su uzastopne slijeva nadesno.

e Isplacuje se samo najveci dobitak po liniji isplate.

e Dobici simbola Scatter ispla¢uju se neovisno o linijama kladenja.
e |stodobni dobici se zbrajaju.

e Dobitne kombinacije i isplate raéunaju se prema tablici isplata.
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Tablica Isplata

Imperial Fruits: 5 lines

Simbol Kombinacija | Koeficijent u linijama
na koje je uplacen

ulog

x5 100*Ukupni ulozi

x4 20*Ukupni ulozi

X3 3*Ukupni ulozi

X3 20*Ukupni ulozi

x5 2000

x4 200

X3 40

X2 10

x5 500

x4 100

x3 30

x5 200

x4 50

X3 20

x5 100

x4 25

x3 10

Podaci o isplati u tablici isplata ve¢ su prikazani u to¢noj vrijednosti novca prema ulogu igraca.
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Tablica Isplata

Pay Table

Gold Scatter Diamond Scatter

5x - 400.00 5x - 100.00 3x-20.00 Substitutes all symbols except Scatters.
4x - 40.00 4x -20.00 Expands on the whole reel,
3x-8.00 3x-3.00 e if it can compose a winning combination.
2x-2.00 Scatter wins are paid independently of bet lines.

5x - 100.00 5x -40.00 5x-20.00
4x - 20.00 4x-10.00 4x-5.00
3x-6.00 3x-4.00 3x-2.00
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Nasumicni odabir

Generator nasumicnih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje nasumicnih brojeva (RNG) je Quantis, fizicki

generator nasumicnih brojeva koji koristi elementarni postupak kvantne optike. Quantis je
procijenio i certificirao Svicarski savezni ured za mijeriteljstvo (METAS), $vicarska nacionalna
organizacija zaduZena za mjernu znanost, ispitivanje i uskladenost. Potvrdio je da kvaliteta njegovih
nasumicnih rezultata udovoljava najviSim zahtjevima. Pogledajte Potvrdu o uskladenosti i
procitajte lzvjestaj o ispitivanju na stranici http://www.idquantique.com.

Quantis je takoder ocijenjen od strane Laboratorija za ispitivanje uskladenosti (Bangor,
Velika Britanija), koji je potvrdio da je "prikladno nepredvidiv i da odgovara svrsi". Preuzmite
certifikat u PDF obliku http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-
/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf.

Quantis su odobrile i nacionalne vlasti i moZe se koristiti u aplikacijama za igranje.

Upravljanje neispravnostima

Ako igrac¢ pokusava pristupiti igri koristec¢i nevazec¢u sesiju (na primjer, zbog neaktivnosti ili
ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se igra¢ moze ponovno
prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje tako da igra¢ moze nastaviti s igrom to¢no
tamo gdje je stao.

U slucaju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreske na posluzitelju, igracu ¢e se prikazati
poruka "tehni¢ka pogreska".

Podaci za igraca

Igraci imaju pristup pravilima igre unutar same igre, u svakom trenutku.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


http://www.idquantique.com/
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
https://playson.com/

