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PLAYSON 52 3 Fruits Win: 10 lines

Pregled

Recite ne avitaminozi i dobro se zabavite uz Playsonov novi video slot s vo¢éem "Dobitak
s 3 simbola voda: 10 linija".

Postoji 10 linija koje se ispla¢uju u oba smjera, Scatter simbol Zvijezda koji se isplacuje
neovisno o linijama uloga, Crvene Sedmice i svjeze voée, a svi oni mogu donijeti velike dobitke.

Verzija za stolna racunala

SERUITS [
Nin :

ADJACENT

Click "i" on the panel to view the Rules.

Credit Bet
85642.47 1.00

Verzija za mobilne uredaje

SERUITS [
Win

ADJACENT

Credit Bet
85642.47 1.00 +

Tap "Options" to view the Rules.
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3 Fruits Win: 10 lines

Opce informacije

Vrsta igre:

Slot igra

Vrsta valjaka:

Vrtedi valjci

Valjci, linije:

5 valjaka, 3 reda, 10 linija.

Zadane vrijednosti kovanica

(€):

0.02-0.03-0.04-0.05-0.06-0.08-0.10-0.15-0.20-0.30-0.40 -
0.50-0.75-1.00-2.00-3.00-5.00-7.50-10.00

Zadani min/maks ulog (€):

0.20 / 100.00

Znacajke igre

e Scatter simbol

Informacije o isplati

Povrat igracu (%): 96.21%
Maksimalna isplata za 2500
uspjesne uplate u 500

milijuna okretanja:

Ucestalost dobitka (%): 15.82%

Promjenjivost:

4.81 — Srednje

Ogranicenja

Ogranicenja igraca:

Regulira Playsonov pozadinski administrativni sustav PlayBack.

Ostalo: ® lgra za zabavu
® Promjenjive vrijednosti uloga
Tehnicke informacije
ID igre:

Stolno racunalo

Mobilni uredaj

3 fruits_win_10

3 fruits_win_10_mob

Razlucivost zaslona

1280x720 za stolna racunala i 1280x720 za mobilne uredaje
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3 Fruits Win: 10 lines

Tema i grafika igre

Igra "Dobitak s 3 simbola voca: 10 linija" dizajnirana je u tamno plavoj i zlatnoj boji.

Zlatne zvijezde kao simbol Scatter, crvene sedmice i simboli svjezeg voc¢a u kontrastu su s

pozadinom ultramarina.

Susjedne isplate i dobici u oba smjera postavljeni su u pregledu znacajki s vizualnom

animacijom radi fokusiranja na glavne znacajke igre. Goruce animacije dobitaka usmjeruju

paznju na kombinacije dobitnih linija, a animacija Veliki dobitak sa zlatnim kovanicama - na

dobitke.

Verzija za stolna racunala

Verzija za mobilne uredaje

Razlucivost zaslona prikaza igre je 1280x720
piksela i sastoji se od dva glavna elementa -
podrucja prikaza videozapisa i ploce za igranje.
e Podrucje prikaza videozapisa. U ovom
podru¢ju prikazani su valjci. Kada se
otvore Tablica isplata i pravila, podrucje
prikaza videozapisa potpuno se
zamjenjuje. Klikom na znak "Povratak" ("

") igra¢ se moze vratiti na prikaz s
valjcima.

e Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se
na dnu valjaka. Prikazuje raspoloZivu
koli¢inu kredita na racunu igraca, kao i
podatke o ulogu i dobitku. Ploéa za
igranje takoder uklju¢uje informativnu
plo¢u koja se koristi za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje i kontrole igre,
gdje igra¢ moze vidjeti tablicu isplata

(klikom na ”o"), zatim postaviti iznos
uloga ili odabrati maksimalan ulog i
zavrtjeti valjke. Igra¢ takoder moze
postaviti napredne postavke automatske
igre i pokrenuti automatsku igru (klikom

na n ll)

Prikaz igre je 1280x720 piksela i sastoji se od tri
glavna elementa - podrucja prikaza videozapisa,
ploce za igranje i informativne ploce.

e Podruéje prikaza videozapisa. U ovom
podrucju prikazani su valjci. Kad se otvore
"Opcije", podrucje prikaza videozapisa u
potpunosti se zamjenjuje. Dodirom na znak

"Povratak” (.), igraC se moze vratiti na

prikaz valjaka. Dodirom gumba "Zavrti" (@),
koji se nalazi s lijeve strane valjaka, igrac vrti
valjke.

e Ploca za igranje. Ploca za igranje nalazi se na
dnu valjaka. Prikazuje raspolozivu koli¢inu
kredita na raCunu igraca, kao i podatke o
ulogu i dobitku. Plo¢a za igranje ukljucuje i
kontrole igre na kojima igra¢ moze vidjeti
tablicu isplata, postaviti naprednu
automatsku igru i promijeniti postavke igre
(dodirom na znak "Opcije" "E"), koja
postavlja iznos uloga i mijenja postavke
zvuka (dodirom na znak "Zvuk" "L:").

e Informativna ploc¢a. Informativha ploca
nalazi se pri dnu podrucja prikaza videozapisa
za orijentaciju u pejzazu te na vrhu za portret
orijentaciju, a koristi se za prikazivanje
poruka vezanih uz igranje.
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Glavna lgra

Verzija za stolna racunala

SERUITS [
Nin ,

ADJACENT

Click "i" on the panel to view the Rules.

Credit Bet
85642.47 1.00

Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Klikom na gumb Zavrti aktivira
se krug igre.
Click "i" on the panel to view the Rules.

Credit Bet A
85642.47 1.00

Verzija za mobilne uredaje
Igraci mogu odabrati iznos uloga prije pocetka kruga igre. Dodirom gumba Zavrti aktivira
se krug igre.

SERUITS

Bet
1.00 +

Tap "Options" to view the Rules.
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Znacajke igre

A

Scatter
A

Dobici simbola Scatter isplacuju se neovisno o linijama kladenja.

|
J/

Formiranje Isplata

Linije Isplate

Dobitne linije: 10 fiksnih linija.

Kombinacije od 3 ili vise uzastopnih simbola na bilo kojoj poziciji na liniji uloga isplac¢uju
se slijeva nadesno i zdesna nalijevo.

Isplac¢uje se samo najveci dobitak po liniji isplate.

Kombinacija s 5 simbola placa se jednokratno.

Istodobni dobici se zbrajaju.

Dobici simbola Scattera isplaéuju se neovisno o linijama uloga.

Dobitne kombinacije i isplate racunaju se prema tablici isplata.



PLAYSON &

Tablica Isplata

3 Fruits Win: 10 lines

Simbol Kombinacija | Koeficijent u linijama
na koje je uplacen
ulog
x5 50*Ukupni ulog
x4 10*Ukupni ulog
x3 2*Ukupni ulog
x5 2500
x4 500
x3 50
x5 500
x4 150
X3 30
x5 200
x4 50
X3 15
x5 150
x4 25
Qs X3 10

Podaci o isplati u tablici isplata veé su prikazani u to€noj vrijednosti novca prema ulogu igraca.

Tablica Isplata

Scatter

5x - 50.00
4x -10.00
3x-2.00

Scatter wins are paid
independently of bet lines.

5x-20.00
4x-5.00
3x-1.50

5x - 250.00
4x-50.00
3x-5.00

=
5x-20.00
4x-5.00
3x-1.50

Pay Table

5x - 50.00
4x-15.00
3x-3.00

5x-15.00

5x-15.00
4x-2.50
3x-1.00
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Nasumicni odabir

Generator nasumicnih brojeva (RNG)

Algoritam koji se koristi za generiranje nasumicnih brojeva (RNG) je Quantis, fizicki

generator nasumicnih brojeva koji koristi elementarni postupak kvantne optike. Quantis je
procijenio i certificirao Svicarski savezni ured za mijeriteljstvo (METAS), $vicarska nacionalna
organizacija zaduzena za mjernu znanost, ispitivanje i uskladenost. Potvrdio je da kvaliteta
njegovih nasumicnih rezultata udovoljava najvisim zahtjevima. Pogledajte Potvrdu o
uskladenosti i procitajte Izvjestaj o ispitivanju na stranici http://www.idquantique.com.

Quantis je takoder ocijenjen od strane Laboratorija za ispitivanje uskladenosti (Bangor,
Velika Britanija), koji je potvrdio da je "prikladno nepredvidiv i da odgovara svrsi". Preuzmite
certifikat u PDF obliku http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-
[-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf.

Quantis su odobrile i nacionalne vlasti i moze se koristiti u aplikacijama za igranje.

Upravljanje neispravnostima

Ako igra¢ pokusava pristupiti igri koriste¢i nevazecu sesiju (na primjer, zbog neaktivnosti
ili ponovnog pokretanja sustava), u igri se prikazuje poruka o pogresci. Tada se igra¢ moze
ponovno prijaviti i nastaviti igru. Stanje igre uvijek se pohranjuje tako da igra¢ moze nastaviti s
igrom to¢no tamo gdje je stao.

U slucaju HTTP pogreske, mreznog prekida ili pogreske na posluzitelju, igracu ¢e se
prikazati poruka "tehnicka pogreska".

Podaci za igraca

Igraci imaju pristup pravilima igre unutar same igre, u svakom trenutku.

Simulacija igre

Demo verzija igre dostupna je na stranici playson.com


http://www.idquantique.com/
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
http://marketing.idquantique.com/acton/attachment/11868/f-0117/1/-/-/-/-/Quantis%20Certifications%20Collection.pdf
https://playson.com/

