THE DEAD ESCAPE POMOC

e 5 stupacai 3 redova su u igri tjekom OSNOVNA IGRA.

e 5 stupacai 3 redova su u igri tijekom BESPLATNE IGRE.

¢ Valuta igra€a je HRK prikazana kao KN.

e Igrac igra sa stvarnim novcem.

o Kovanica moze biti odabrana kao [OPERATOR CONFIGURABLE]

¢ Redovi su fiksirani na 30.

¢ Razina oklade moZe biti odabrana kao [OPERATOR CONFIGURABLE].

¢ Ukupna oklada u kovanicama odgovara broju redova pomnoZenom s razinom oklade.

¢ Ukupna oklada u valuti igraCa odgovara ukupnoj okladi u kovanicama pomnozenoj s apoenom kovanice.

e Sve kombinacije i isplate izvrSavaju se u skladu s ISPLATA NA STOLU.

e Vrijednosti isplate kovanica u ISPLATA NA STOLU zasnivaju se na okladama razine 1.

¢ Dobitak u bilo kojem redu u kovanicama odgovara vrijednosti prikazanoj u ISPLATA NA STOLU pomnozeno;j

s razinom oklade.

Bilo koji dobitak u valuti odgovara dobitku u kovanicama pomnoZenom s apoenom kovanice.

« Kliknite na OKLADA ili STANJE RACUNA u SUCELJU IGRE kako biste se prebacili izmedu prikaza u
valutama i kovanicama.

« PRIKAZ U KOVANICAMA

o Vrijednosti isplate kovanica u ISPLATA NA STOLU zasnivaju se na okladama razine 1.

o Dobitak u bilo kojem redu u kovanicama odgovara vrijednosti prikazanoj u ISPLATA NA STOLU
pomnozenoj s razinom oklade.

o Bilo koji dobitak u valuti odgovara dobitku u kovanicama pomnozZzenom s apoenom kovanice.

« PRIKAZ U VALUTI

o Vrijednosti za isplatu u ISPLATA NA STOLU prikazuju se u valuti igraCa kao vrijednosti dobitka
zasnovane na odabranoj okladi.
e Sva ostala pravila igre prikazana su u ISPLATA NA STOLU.
¢ U slucaju bilo kakvog kvara na igri, sve oklade i isplate iskazuju se kao nevazece.
¢ Ako se prikaz kod korisnika razlikuje od rezultata na serveru kakav je prikazan u povijesti igre, tocnim Ce se
smatrati rezultat na serveru.

SUCELJE IGRE

SALDO Trenutno stanje racuna u valuti igraca.

KOVANICE Stanje racuna podijeljeno s odabranim apoenom kovanice.

OKLADA Ukupna oklada u kovanicama.

OKLADA (polje za poruku) Ukupna oklada u valuti igraca.

DOBITAK (polje za poruku) Ukypan_dobitak u valuti igra¢a uklju€ujuci i dobitke u zna¢ajkama tijekom
aktivne igre.

KOVANICA Povecanje/smanjenje apoena novci¢a (ako je aktivno).

RAZINA OKLADA Povecanje/smanjenje razine oklade (ako je aktivno).

N° Broj trenutacne igre.

Pogledaj Isplata na stolu.

Zapocinje novu igru sa zadanim apoenom kovanice, razinom oklade i
odabranim redovima ili putevima.
Za okretanje valjka moguce je koristiti razmaknicu.

Ovaj gumb tijekom igre moze biti koristen kao gumb za preskakanje (ako je
aktivno).




Zaustavlja valjak (ako je aktivno).
Za zaustavljanje valjka moguce je koristiti razmaknicu.

MAKSIMALNA OKLADA

Postavlja redove i razinu oklade na maksimalnu razinu, ako ona ve¢ nije
postavljena.

Zapocinje novu igru sa zadanim apoenom kovanice te redovima i razinom
oklade na maksimumu.

AUTOMATSKA IGRA (ako je primjenjivo)
Prikazuje opcije Automatska igra.
MozZe se koristiti za zaustavljanje Automatska igra kad je aktivno.

Aktivira ili deaktivira prikaz na cijelom zaslonu (ako je vidljiv).
Dostupno tijekom igre.

Aktivira ili deaktivira zvuk.
Dostupno tijekom igre.
Aktivira ili deaktivira brzu igru.
Dostupno tijekom igre.

Prikazuje Izbornik igre.
Dostupno tijekom igre.

AUTOMATSKA IGRA

Ukupni uloZene kovanice
Ukupna ulozena gotovina
Broj spinova

Ako se saldo smaniji za

Ako pojedinaéan dobitak premasi

Ukupna oklada u kovanicama tijekom trajanja Automatska igra.
Ukupna oklada u valuti igraca tijekom trajanja Automatska igra.
Odabire broj vrtnji koje ¢e se odigrati.

Zaustavlja Automatska igra ako se stanje rauna smanji za iznos koji navedete.
Zaustavlja Automatska igra ako pojedinacni dobitak bude veéi od iznosa koji

navedete.

IZBORNIK IGRE

Postavke Igre
Kako Igrati

Prikazuje postavke igre.
Pregledaj dodatnu pomo¢ igre (ova stranica).

POSTAVKE IGRE

Brzi Spin
Glasnoca

Aktivira ili deaktivira brzu igru.
PodeSava glavnu jacinu zvuka.

PRAVILA U SLUCAJU PREKIDA VEZE

Problemi u internetskoj komunikaciji mogu dovesti do prekida veze.

Softver je razvijen s namjerom da zastiti igraca od neopravdanog gubitka, te uklanja mogucénost namjernog prekida

veze i zloupotrebe sistema.

Detaljnija pravila u slu€aju prekida veze mozete pronaci u svakom odjeljku u nastavku.

THE DEAD ESCAPE PRAVILA U SLUCAJU PREKIDA VEZE

e Dode li do prekida veze prije poCetka nove igre, s raCuna igraca nece biti oduzeta nikakva sredstva.
¢ Dode li do prekida veze nakon odigravanja oklade i pritiska tipke Vrtnja:
o Ako nije potrebno poduzeti dodatne akcije za zavrSetak igre, rezultat ¢e odrediti server.
Igra nece prikazati rezultat.
Rezultat se moze pregledati u detaljnoj povijesti igracevih igara nakon Sto bude odreden.
Za ovu igru nece biti dostupna opcija Kocka (ako je aktivirana).

o Ako za zavrSetak igre trebate poduzeti dodatne akcije, rezultat u igri nece biti prikazan dok je ponovno

ne otvorite.

Igra Ce se nastaviti tamo gdje je prekinuta prema podacima na serveru.




Ako nije zavrSena, nakon 60 dana igra Ce biti zatvorena, a bilo kakvi dodatni dobici bit ¢e oduzeti.

IGRA KOCKE

e The Dead Escape ne nudi igru Kocke.
POVRAT IGRACU (RTP)

e Teoretski RTP za The Dead Escape iznosi 94.13%

DATUM DATOTEKE

2019/05/29 13:14:20 (UTC)

SERVER VERZIJA

5.1.1331.93

RNG VERZIJA
5.1.1391.105



ZAMJENA

y® zamjenjuje sve druge simbole osim scatter simbola % .

¥-q | se pojavljuje samo na valjcima 1, 3 & 5 u OSNOVNOJ IGRI.

=l plazea se kao simbol v na bilo kojoj odabranoj liniji kladenja.
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 Dobici scatter simbola su dodani linijskim dobicima.
 Dobici scatter simbola se multipliciraju sa ukupnim ulogom.
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DUELI

¢ Dueli se mogu pojaviti u OSNOVNIM IGRAMA i u BESPLATNIM IGRAMA.

¢ Dueli se igrju nakon §to se valjci zaustave i prije dodjele nagrada.

¢ U slucaju viSestrukih duela, pojedinacni duel ¢e biti odabran nasumi¢no. Nakon rezultata ovog duela,
sljedeci Ce duel biti takoder nasumic¢no odabran.

R ili 3t o U istom redu.

A ) i s

¢ Vrtnja kovanice Ce odrediti pobjedika auela.

dueli nijednim simbolom na ovom valjku.

o Dodatni dueli mogu biti aktivirani preostalim § =A@ simbolom nakon duela.

BESPLATNE IGRE

Besplatne igre se igraju po linijama i ulozima igre koje ih je aktivirala.
Ova element ne moze se ponovno aktivirati.

OSTALA PRAVILA



¢ Sve linije 30 se igraju.
¢ Linijski dobici se plageaju ako su u nizu od najljevijeg bubnja na desno ili ako su u nizu od najdesnijeg

bubnja na lijevo.
¢ Plazea se samo najvezei dobitak na svakoj odabranoj liniji iz oba smjera.

* &ss dobiva bilo gdje.

¢ Dobici na raznim linijama se dodaju.

¢ Linijski dobici se mnoze sa ulogom po liniji.

ISPLATNE LINIJE
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