Honey Rush
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu
rundu mozete nastaviti od trenutka kada je dosSlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog
nedovrsenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Pravila igre
Honey Rush je videoautomat koji se igra na Sesterokutnoj ploci.

Simboli padaju na plocu i tvore dobitne kombinacije. 5 ili viSe susjednih (spojenih) simbola u skupini znaci
dobitak. Isplacuje se samo najveci dobitak u pojedinoj skupini. Simboli u dobitnoj kombinaciji uklanjaju se s
igraceg polja. U nastale praznine padaju novi simboli. ViSestruke skupine istog simbola koje nisu spojene
isplacuju se kao zasebne (odvojene) skupine.

Svi dobici povecavaju BROJAC RUSH. Kada se ispuni odredena razina broja¢a, odgovarajuée se bonus igre
stavljaju u red ¢ekanja. Ako je broja¢ napunjen i ne osvoji se nijedan novi dobitak, aktivirat ¢e se sljedeca
bonus igra u redu ¢ekanja. Nakon bonus igre runda ¢e se normalno nastaviti. Brojac ¢e se vratiti na pocetnu
vrijednost na kraju runde. Postoje 4 razine punjenja:

e 1. razina - potrebno je 20 dobitnih simbola. Na ovoj razini aktivirat ¢e se DRONE COLONY prije nego Sto se na
polja doda 1 STICKY WILD.

e 2. razina - potrebno je 40 dobitnih simbola. Na ovoj razini aktivirat ¢e se DRONE COLONY prije nego Sto se na
polja doda 1 STICKY WILD.

e 3. razina - potrebno je 80 dobitnih simbola. Na ovoj razini aktivirat ¢e se DRONE COLONY prije nego Sto se na
polja doda 1 STICKY WILD.

e 4, razina - potrebno je 160 dobitnih simbola. Na ovoj razini aktivirat ¢e se samo QUEEN COLONY.

Bonus igra COLONY aktivirat ¢e se nasumice u slu¢aju vrtnji bez dobitka ili putem BROJACA RUSH. Kada se
bonus aktivira, odabire se simbol u sredistu ploce te se ,klonira" iz sredista, tvoreéi novu dobitnu skupinu
simbola. Simbol u sredistu ne moze biti STICKY WILD. Postoje 3 vrste bonusa COLONY:

« DRONE - stvara skupinu od 7 simbola. Aktivira ju BROJAC RUSH.
e WORKER - stvara skupinu od 7 do 15 simbola. Aktivira se nasumice u slucaju vrtnji bez dobitka.
e QUEEN - stvara skupinu od 20 do 37 simbola. Aktivira ju BROJAC RUSH.

Simbol STICKY WILD moZe zamijeniti/predstavljati sve simbole i mnoZi sve dobitke. Ovaj se simbol na plocu
dodaje samo putem BROJACA RUSH i uvijek se stavlja na drugi prsten simbola racunajuci izvana prema unutra.
Raspolozivi mnozitelji jesu: x 1, x 2 i x 3. Kada je dio dobitne skupine simbola, STICKY WILD c¢e se jednom
pomaknuti na prazno susjedno polje prije pada novih simbola. Maksimalan broj simbola STICKY WILD je 3.

Uloge odabirete pritiskom gumba za ulog. Ulog moZete postupno mijenjati gumbima plus i minus. Za pocetak
runde kliknite ZAVRTI. Kada se simboli spuste na svoja mjesta, vas se dobitak odreduje prema isplatnoj tablici
za razne kombinacije simbola. Dobitne se kombinacije uklanjaju i novi simboli padaju na prazna mjesta.

Radnje/potezi

e Promjena uloga - Kliknite bilo koji od pet gumba s iznosima da biste stavili ulog, ili koristite gumbe
plus ili minus za postepeno povecanje ili smanjivanje uloga.
Isplatna tablica - Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra - Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljuc¢ivanje automatske igre, odnosno autoigre. U
autoigri odredeni broj uzastopnih rundi pokrece se automatski uz trenutno odabrani ulog. Autoigra
automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

e  Pokreni - Zapocinje rundu igre uz trenutno odabrani ulog.
e  Brza igra - Ukljucite za znacajno brzu igru.



