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Pojedinosti o igri Quick Slinger — BAM BAM !

Opce informacije

Vrsta igre Video slot
Valjci / redovi 5/3
Isplatne linije 20

Zadani broj kovanica po liniji 1-10

Zadane vrijednosti kovanica (€) 0,01 -10,00

Zadani minimalni ulog (€) 0,01

Zadani maksimalni ulog (€) 2.000

Znacajke igre

Bonus igra High Noon Shootout, besplatne vrtnje.

Isplata

Povratak vrijednosti igracu (%) 95,01

Maksimalni dobitak na jednu 12.000
liniju (x ulog)

Ucestalost pogodaka (%) 59,42
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Odgovorno kockanje

Ogranicenja za igraca . . ) .
e lgraC i pruZatelj kasino igara mogu

postaviti sljedeca ogranicenja igranja:
Ulozi i gubitci po danu, tjednu ili
mjesecu. Onemogucavanje igranja u
odredenom vremenskom razdoblju.
Ogranicavanje trajanja igrace sesije u
minutama.

e Stvarnoigranje ograniceno je sredstvima
na korisnickom racunu igraca (tj. nije
moguce igrati za kredite).

Ostalo v )
e Nadin igranja samo za zabavu

Tehnicke informacije

Sifra igre za mobilne uredaje MOBILE_QSBB
Sifra igre za stolna racunala HTML5_QSBB
Verzija igre 1.0

Verzija tablice isplata 1.0

Zadana razlucivost okvira igre 1280 X 960

Uvodenje sadrzaja ORYX Aggregator API.pdf
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Dizajn igre

U igri Quick Slinger BAM BAM!™ igrac jednostavno odabere ulog i klikne na gumb

za vrtnju kako bi zavrtio valjke. Igra€ je ostvario dobitak ako pogodi tri identi¢na
simbola na aktivnoj isplatnoj liniji ili u nekim slu¢ajevima najmanje dvije isplatne
linije, pocevsi od krajnjeg lijevog valjka. 1znos za isplatu povecava se s brojem
simbola koje igrac uspije pogoditi na aktivnoj isplatnoj liniji. Samo se najveci
dobitak ispladuje za svaku aktivnu isplatnu liniju. Isplata je objasnjena u tablici
isplata igre.

€89.379,05

Igra na stolnom racunalu Igra na mobilnom uredaju

Stranica 3/15 ORYX gaming
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Elementi korisni¢kog sucelja na stolnom racunalu

Funkcionalnosti upraviljaca

Informacije Prikazuje prozor s informacijama trenutacne igre koji sadrZi tablicu isplata i kratke informacije o pravilima, posebnim znacajkama igre
i tablici isplata.
Blagajnik Otvara znacajku blagajnika. Dostupno samo za stvarne igrace.
n Zvucnik Ukljuéuje/iskljucuje zvuk.
Zatvori Zatvara igru.
A6 Sat Prikazuje lokalno vrijeme podeseno na racunalu.
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LINIJE VEL. KOVANICA KOVANICE MAKS. ULOG
, - 250 x
. =

ULOG

20 €0,01 ULOG PO LINIJI

€71.623.60

Funkcionalnosti upravljaca

Odaberite linije Odabir odredenog broja linija.

Kovanica Odabir vrijednosti kovanice.

Broj kovanica po liniji Odabir broja kovanica koji ¢e se uloZiti na aktivnoj liniji.

Ulog Prikazuje informacije o iznosu uloga.

Ulog po liniji Prikazuje informacije o iznosu uloga po liniji.

Automatsko igranje (kartica s brojem) Odabir broja rundi automatskog igranja.

Automatsko igranje (gumb) Pokrece/zaustavlja automatsko igranje.

Maks. ulog Postavlja iznos kovanica na maksimalnu vrijednost i pokrece igru.

Vrtnja/zaustavljanje Gumb za vrtnju pokrece vrtnju s odabranim ulogom. Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za vrtnju dok se valjci okre¢u, a moze
se upotrebljavati za trenutacno zaustavljanje valjaka. Napomena: Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji nacin ne utjece na ishod
vrtnje.

Stanje racuna Prikazuje stanje racuna igraca i odabranu valutu.

Dobitak Prikazuje valutu i iznos dobitka.

Zaslon Prikazuje poruke u vezis igrom.

Povijest lgre Pogledajte povijest igre.

Stranica 5/15 ORYX gaming
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Elementi korisni¢kog sucelja na mobilnom uredaju

Funkcionalnosti upraviljaca

Vrtnja Gumb za vrtnju pokrece vrtnju s odabranim ulogom.

Moguénosti Mogucénosti automatskog igranja dostupne su odabirom ikone koja je smjestena s lijeve strane gumba za vrtnju.
automatskog
igranja

Zaustavljanje  Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za vrtnju dok se valjci okreéu, a moZe se upotrebljavati za trenutacno zaustavljanje
valjaka. Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji nacin ne utjece na ishod vrtnje.

Automatsko  Mogucnosti automatskog igranja (traka) gumb za automatsko igranje. Broj automatskih vrtnji moZete odabrati s pomocu ikona

igranje L+l =", lkona ,X” zatvara sucCelje i prikazuje gumb za vrtnju. Automatske vrtnje pokreéu se odabirom gumba za automatsku
vrtnju. Gumb za zaustavljanje zamjenjuje gumb za automatsku vrtnju dok se valjci okreéu, a moZe se upotrebljavati za
trenutacéno zaustavljanje valjaka. Zaustavljanje animacije automatske vrtnje ni na koji nac¢in ne utje¢e na ishod trenutacne
automatske vrtnje ni na broj preostalih automatskih vrtnji.

Zaustavljanje  Dostupno samo tijekom automatske vrtnje. Trenutacna vrtnja zaustavlja se s pomocu gumba za zaustavljanje (vedi, crvene
automatskog boje). Ikona ,X” smjeStena s desne strane gumba za zaustavljanje u potpunosti zaustavlja automatsko igranje. Zaustavljanje
igranja vrtnje ili automatske vrtnje ne utjece naishod vrtnje.

Stranica 6/15 | Verzija popisa za pracenje igre: 1.0 | Datum: 04-10-2016 ORYX gaming



Funkcionalnosti upravljaca

€71.623,60
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ﬂ Ikona kuce Zatvara igru.
E Ikona kovanica Prikazuje i postavlja vrijednost uloga.
DR Zasion Prikazuje poruke u vezis igrom.

. Ikona novca Prikazuje stanje racuna igraca i otvara znacajku blagajnika.
Ikona Prikazuje/zatvara izbornik s dodatnim upravljackim elementima.
navigacije

. (otvori/zatvori)

- Sat Prikazuje lokalno vrijeme podeseno na racunalu.

Stranica 7/15
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Funkcionalnosti upravljaca

lkona
informacija
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Prikazuje prozor s informacijama trenutacne igre koji sadrzi tablicu isplata i kratke informacije o pravilima, posebnim znacajkama igre i tablici isplata.

lkona kovanica

Prikazuje sucelje za postavljanja vrijednosti kovanice, broj kovanica i broj linija.

lkona postavki

Prikazuje sucelje za ukljucivanje/iskljucivanje zvucnih signala.

lkona povijesti

Otvorite povijest igre.

lkona
automatskog
igranja

@
==

Automatsko igranje.

Stranica 8/15
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Simboli i isplatne linije

Simboli

Scatter Wild Wild wild Visoka isplata 1 Visoka isplata 2 Visoka isplata 3
(Prikazuje se na valjku  (Prikazuje se na valjku  (Prikazuje se na valjku
1) 3) 5)
High Noon Billy Fast Billy Fast Billy Fast Colt Saloon Ace of Spades

Niska isplata 1 Niska isplata 2 Niska isplata 3 Niska isplata 4 Niska isplata 5 Niska isplata 6

A K Q J 10 9
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Isplatne linije
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Quick Slinger BAM BAM!™ ima 20 isplatnih linija. Igra¢ moZe odabrati ili ponistiti odabir tako da klikne na lisée s lijeve i desne strane valjaka te na taj nacin upravlja okladom i

konacénim potencijalnim dobitkom. Biranjem linije automatski se odabiru sve linije do odabrane linije.

‘%
z

Linija 1

Linija 2

J
I

Linija 6

=E

Linija 3

Linija 4

'
"

Linija 7

Linija 8

1
1

Linija 11

E:

Linija 16

Linija 12

Linija 17

Linija 5

:

Linija 9

Linija 10

¥
s

Linija 13

Linija 18

Stranica 10/15 | Verzija popisa za pracenje igre: 1.0 | Datum: 04-10-2016

Linija 14

i
+

Linija 19

Linija 15

Linija 20

ORYX gaming

N G



ORY

GAMING

/nacajke igre

Igra besplatnih vrtnji

Besplatne vrtnje omogucuju igracu vrtnju valjaka i sakupljanje dobitaka, koji su
obi¢no umnozZeni, bez stavljanja uloga. Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu
posljednje vrtnje.

Besplatne vrtnje pocinju kad se sva 3 wild simbola Billy Fast pojave na valjcima 1, 3 i
5, aigrac osvaja 15 besplatnih vrtnji s mnoZiteljem x3. Pogadanjem moc¢ne
kombinacije tri simbola Billy Fast tijekom besplatnih vrtnji dodat ¢ete jos 15
besplatnih vrtnji, a mnotzitelj ostaje x3. Ovaj mnozitelj moZe biti iznimno vazan kada
igrac pogodi tri ili viSe scatter simbola High Noon tijekom besplatnih vrtnji jer
utrostrucuje dobitke iz bonus igre i nagradu Scatter bonusa! Upravo je zbog toga
Quick Slinger BAM BAM!™ igra s izuzetno vrijednim nagradama.

B e e O

€24.167.00
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Bonus igra High Noon Shootout

Quick Slinger BAM BAM!™ ukljucuje zabavnu bonus igru pod nazivom High
Noon koja zapocinje kada se 3 ili vise scatter simbola High Noon pojave bilo gdje
na zaslonu.

Prikazuje se zasebni zaslon s bonus igrom koji sadrzi 3 revolvera, a igra¢ mora
odabrati onaj kojeg bi Billy najviSe volio imati. Igrac osvaja nagradu ovisno o
ishodu bonus igre High Noon Shootout.

Scatter simbol High Noon jedan je od najsretnijih simbola u igri Quick Slinger
BAM BAM!™. Tri Scatter simbola nagraduju igraca s bonus igrom, a 3 ili vise
dodatnih simbola donose nagradu koja se mnozi s ukupnim ulogom u skladu s
tablicom isplata igre. Pored svega navedenog, ako se to dogodi tijekom
besplatnih vrtnji, sve nagrade se utrostrucuju! Upravo je zbog toga Quick Slinger
BAM BAM!™ igra s izuzetno vrijednim nagradama.

ORYX gaming
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Pojedinosti isplate

Povratak vrijednosti igracu

Ukupan PVI (%) 95,01
PVI glavne igre (%) 61,88
PVI besplatnih vrtnji (%) 16,67
PVI bonus igre (%) 16,67

Ucestalost pogodaka

Bilo kakav dobitak (%) 59,42
Jedna linija (%) 4,34
Scatter (%) 1,36

Stranica 13/15 | Verzija popisa za pracenje igre: 1.0 | Datum: 04-10-2016

ORY

G AMI

Maksimalna isplata

Podudarajuci dobitak* < 24.000

Maksimalni dobitak na jednu liniju (x 12.000

ulog)

Pravila isplate

e Sve dobitne kombinacije moraju se pojaviti slijeva na desno i poceti
na prvom valjku.

e Samo se najvedi dobitak isplacuje za svaku aktivnu isplatnu liniju.

e Dobitci isplatne linije mnoZe se aktivnim ulogom po liniji.

e  Scatter dobitci mnoZe se ukupnim ulogom i dodaju se dobitcima
isplatne linije.

e Dobitci bonus igre i besplatnih vrtnji dodaju se dobitcima tih
isplatnih linija.

o Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu posljednje vrtnje.

e Sve prikazane nagrade ukupne su nagrade s ve¢ uracunatim
mnoziteljima.

* Podudarajuci dobitak izraZava se kao ukupan iznos svih dobitnih mnoZitelja uloga
isplatne linije.
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Tablica isplata

Tablica isplata ista je za igre na stolnim racunalima i mobilnim uredajima.
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Dodatne informacije

GENERATOR SLUCAJNIH BROJEVA (GSB)

Upotrebljava se uobicajeni generator slucajnih brojeva Java SecureRandom koji
proizvodi kriptografski pseudo generator slucajnih brojeva (CSPRNG).

Generator slucajnih brojeva je ispitan i odobren u skladu s nadleinim zahtjevima
akreditirane skupine tvrtki Gaming Laboratories International Cciji se ispitni
laboratoriji nalaze diljem svijeta.

Povijest revizije dokumenta

Verzija Opis Izradio

1.0 lzvorni dokument. 13.3.2017. Uros Bohinc
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