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Ramses Book 
 

 

Vrsta igre:     Video slot 

t±L όǇƻǾǊŀǘŀƪ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƛƎǊŀőǳύΥ  96,15 % 

Igra egipatske tematike Ramses Book pruža vrhunsko iskustvo igranja uz 
primjenu moćnog simbola „Knjige” koji je Wild simbol i dodjeljuje igraču 
besplatne igre s bonus simbolom. 
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Pojedinosti o igri Ramses Book 
hǇŏŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ  

Vrsta igre Video slot 

Valjci / redovi 5 / 3 

Isplatne linije 5 ili 10 

½ŀŘŀƴƛ ǳƭƻƎ Ǉƻ ƭƛƴƛƧƛ όϵύ 0,01 ς 10,00 

½ŀŘŀƴƛ ƳƛƴƛƳŀƭƴƛ ǳƭƻƎ όϵύ 0,05 

Zadani maksimalni ulog όϵύ 100,00 

 

½ƴŀőŀƧƪŜ ƛƎǊŜ  

Besplatne igre s utiskivanjem, kartanjem i ljestvicom rizika 

 

Isplata  

tƻǾǊŀǘŀƪ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƛƎǊŀőǳ ό҈ύ 96,15 

Maksimalni dobitak na jednu 
ƭƛƴƛƧǳ ǳ ϵ 

(za minimalni ulog) 

50,00 

¦őŜǎǘŀƭƻǎǘ ǇƻƎƻŘŀƪŀ ό҈ύ 

5 linija 

10 linija 

 

16,59 

26,82 

 

 

 

 

 

 

Odgovorno kockanje 

hƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ Ȋŀ ƛƎǊŀőŀ 
¶ LƎǊŀő ƛ ǇǊǳȌŀǘŜƭƧ ƪŀǎƛƴƻ ƛƎŀǊŀ ƳƻƎǳ 
ǇƻǎǘŀǾƛǘƛ ǎƭƧŜŘŜŏŀ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƧŀ ƛƎǊŀƴƧŀΥ 
Ulozi i gubitci po danu, tjednu ili 
ƳƧŜǎŜŎǳΦ hƴŜƳƻƎǳŏŀǾŀƴƧŜ ƛƎǊŀƴƧŀ ǳ 
ƻŘǊŜŚŜƴƻƳ ǾǊŜƳŜƴǎƪƻƳ ǊŀȊŘƻōƭƧǳΦ 
hƎǊŀƴƛőŀǾŀƴƧŜ ǘǊŀƧŀƴƧŀ ƛƎǊŀŏŜ ǎŜǎƛƧŜ ǳ 
minutama. 

¶ {ǘǾŀǊƴƻ ƛƎǊŀƴƧŜ ƻƎǊŀƴƛőŜƴƻ ƧŜ 
ǎǊŜŘǎǘǾƛƳŀ ƴŀ ƪƻǊƛǎƴƛőƪƻƳ Ǌŀőǳƴǳ 
ƛƎǊŀőŀ όǘƧΦ ƴƛƧŜ ƳƻƎǳŏŜ ƛƎǊŀǘƛ Ȋŀ ƪǊŜŘƛǘŜύΦ 

Ostalo 
¶ bŀőƛƴ ƛƎǊŀƴƧŀ ǎŀƳƻ Ȋŀ ȊŀōŀǾǳ 

 

¢ŜƘƴƛőƪŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ  

Verzija igre o1.14 

½ŀŘŀƴŀ ǊŀȊƭǳőƛǾƻǎǘ ƻƪǾƛǊŀ ƛƎǊŜ 1280 x 853 όǎǘƻƭƴŀ ǊŀőǳƴŀƭŀύΣ спл Ȅ осл 
όƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧƛύ 

¦ǾƻŚŜƴƧŜ ǎŀŘǊȌŀƧŀ ORYX Aggregator API.pdf 
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¢ŜƘƴƛőƪŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƧŜ 
 

~ƛŦǊŜ ƛƎǊŜ Ȋŀ ǎǘƻƭƴŀ Ǌŀőǳƴŀƭŀ PVI 96,15 % 

Osnovna igra GAM_RAB_SPN 

Igra s kartama GAM_RAB_GCCCCS 

Igra s ljestvicom rizika GAM_RAB_LDR 

  

~ƛŦǊŜ ƛƎǊŜ Ȋŀ ƳƻōƛƭƴŜ ǳǊŜŚŀƧŜ PVI 96,15 % 

Osnovna igra GAMM_RAB_SPN 

Igra s kartama GAMM_RAB_GCCCCS 

Igra s ljestvicom rizika GAMM_RAB_LDR 

 

Napomena: Za pokretanje igre potrebne su samo ǑƛŦǊŜ osnovne igre GAM_RAB_SPN i GAMM_RAB_SPN.  
 
 



                   

Stranica 4/16 | Verzija popisa za praćenje igre: 1.0 | Datum: 11-05-2016 ORYX gaming 
 

Dizajn igre 
 
U igri Ramses Bookϰ igrač jednostavno odabere ulog i klikne na gumb za vrtnju kako bi zavrtio valjke. Igrač je ostvario dobitak ako pogodi tri identična simbola na 

aktivnoj isplatnoj liniji ili u nekim slučajevima najmanje dvije isplatne linije, počevši od krajnjeg lijevog valjka. Iznos za isplatu povećava se s brojem simbola koje 

igrač uspije pogoditi na aktivnoj isplatnoj liniji. Samo se najveći dobitak isplaćuje za svaku aktivnu isplatnu liniju. Isplata je objašnjena u tablici isplata igre. Tri 

scatter simbola pokreću značajku besplatne igre.  

  

Mobilni uređaj - 
okomito usmjerenje 

Mobilni uređaj - 
vodoravno usmjerenje 

Stolno računalo 
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CǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŀ  

 

Prikazuje prozor s informacijama trenutačne igre koji sadrži tablicu isplata i kratke informacije o pravilima i posebnim značajkama igre. 
όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

  

Ҍ ƻŘŀōƛǊŜ ǎƭƧŜŘŜŏǳ ƭƛƴƛƧǳΣ ŀ - ǇƻƴƛǑǘŀǾŀ ƻŘŀōƛǊ ǘǊŜƴǳǘƴŜ ƭƛƴƛƧŜΦ .ǊƻƧŀƴƧŜ ƧŜ ƴŜǇǊŜƪƛŘƴƻ ǳ ƻōŀ ǎƳƧŜǊŀ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

 

tƻǾŜŏŀǾŀκǎƳŀƴƧǳƧŜ ƛȊƴƻǎ ǳƭƻƎŀ Ǉƻ ƭƛƴƛƧƛ ƪƻƧƛ ŏŜ ǎŜ ǳƭƻȌƛǘƛ ƴŀ ŀƪǘƛǾƴƻƧ ƭƛƴƛƧƛΦ .ǊƻƧŀƴƧŜ ƧŜ ƴŜǇǊŜƪƛŘƴƻ ǳ ƻōŀ ǎƳƧŜǊŀΦ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ 
ǳǊŜŚŀƧύ 

 

¦ƭŀȌŜ ƳŀƪǎƛƳŀƭŀƴ ƛȊƴƻǎ Ǉƻ ƭƛƴƛƧƛ ƴŀ ƳŀƪǎƛƳŀƭŀƴ ōǊƻƧ ƭƛƴƛƧŀΦ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

 

DǳƳō Ȋŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪǳ ǾǊǘƴƧǳ ǇƻƪǊŜŏŜ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪǳ ǾǊǘƴƧǳ ƴŀ ǾŜǊȊƛƧƛ ƛƎǊŜ Ȋŀ ǎǘƻƭƴŀ ǊŀőǳƴŀƭŀΦ DǳƳō Ȋŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƻ ƛǎƪƭƧǳőƛǾŀƴƧŜ ȊŀƳƧenjuje 
ƎǳƳō Ȋŀ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪǳ ǾǊǘƴƧǳ ƛ ƻƳƻƎǳŏǳƧŜ ǇƻƴƛǑǘŀǾŀƴƧŜ ƴŀőƛƴŀ ƛƎǊŀƴƧŀ ǎ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪƻƳ ǾǊǘƴƧƻƳΦ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

 

DǳƳō Ȋŀ ǾǊǘƴƧǳ ǇƻƪǊŜŏŜ ǾǊǘƴƧǳ ǎ ƻŘŀōǊŀƴƛƳ ǳƭƻƎƻƳΦ Lǎǘƛ ƎǳƳō ƳƻȌŜ ǎŜ ǳǇƻǘǊŜōƭƧŀǾŀǘƛ Ȋŀ ǘǊŜƴǳǘŀőƴƻ ȊŀǳǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ǾŀƭƧŀƪŀ ƪƻƧƛ ǎŜ ƻƪǊŜŏǳΦ ¦ 
ǾŜǊȊƛƧƛ ƛƎǊŜ Ȋŀ ƳƻōƛƭƴŜ ǳǊŜŚŀƧŜ ƳƻǊŀǘŜ ŘǊȌŀǘƛ ƎǳƳō Ȋŀ ǾǊǘƴƧǳ ǇǊƛǘƛǎƴǳǘƛƳ ƴŜƪƻ ŘǳȌŜ ǾǊƛƧŜƳŜ ƪŀƪƻ ōƛǎǘŜ ǇƻƪǊŜƴǳƭƛ ŀǳǘƻƳŀǘǎƪǳ ǾǊǘƴƧǳΦ 
bŀǇƻƳŜƴŀΥ ½ŀǳǎǘŀǾƭƧŀƴƧŜ ŀƴƛƳŀŎƛƧŜ ǾǊǘƴƧŜ ƴƛ ƴŀ ƪƻƧƛ ƴŀőƛƴ ƴŜ ǳǘƧŜőŜ ƴŀ ƛǎƘƻŘ ǾǊǘƴƧŜΦ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 
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Simboli i isplatne linije 
 

Simboli 

 

     

Scatter/Wild Gornji Visoka vrijednost 1 Visoka vrijednost 2 Visoka vrijednost 3 Visoka vrijednost 4 

Knjiga Ramzes Obelisk Mačke Sokol Cvijet 

 

    

 

 Niska vrijednost 1 Niska vrijednost 2 Niska vrijednost 3 Niska vrijednost 4  

 Tref Pik Srce Karo  
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Isplatne linije 

 

wŀƳǎŜǎ .ƻƻƪϰ ima 10 isplatnih linija. Igrač može odabrati ili poništiti odabir isplatne linije tako da klikne na gumb linije na upravljačkoj ploči. Igrači mogu odabrati igru s 5 ili 10 

isplatnih linija. 

Linija 1  

 

Linija 2 

 

Linija 3 

 

Linija 4 

 

Linija 5 

          

 

          

 

          

 

          

 

          

          

 

          

 

          

 

          

 

          

          

 

          

 

          

 

          

 

          

                             Linija 6 

 

Linija 7 

 

Linija 8 

 

Linija 9 

 

Linija 10 
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½ƴŀőŀƧƪŜ ƛƎǊŜ 
 

½ƴŀőŀƧƪŀ ōŜǎǇƭŀǘƴŜ ƛƎǊŜ 

Značajka besplatne igre omogućuje igraču vrtnju valjaka i sakupljanje dobitaka bez 

stavljanja uloga. Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu posljednje vrtnje. 

Besplatna igra počinje kad se 3, 4 ili 5 SCATTER simbola pojave bilo gdje na valjcima. 

Besplatna igra počinje kad se pojavi bonus simbol. Svaki simbol može postati bonus 

simbol osim WILD simbola. 

Kada se pojave barem 2 ili 3 bonus simbola na različitim valjcima (mora doći do 

pobjedničke kombinacije ovisno o simbolu), nakon procjene dobitne linije valjci s 

bonus simbolima utiskuju se na valjke sa simbolom punog bonusa. 

Bonus simboli procjenjuju se kao scatter-na-dobitnoj-liniji. 

Tijekom besplatne igre moguće je osvojiti dodatne besplatne igre. Broj aktiviranih 

besplatnih igara nije ograničen. 

Cjelokupan dobitak iz besplatne igre također se može ponovo uložiti ako taj dobitak 

ne prelazi ograničenje kockanja. 

Po završetku besplatne igre na zaslonu će se prikazati skočni okvir sa sažetkom i 

gumbom za dodatno kockanje. 
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 ½ƴŀőŀƧƪŀ ƪƻŎƪŀƴƧŀ 

Značajka kockanja daje igračima mogućnost da povećaju svoje dobitke igranjem 

glavne slot igre s dobitcima iz besplatne igre. Igrač može birati između igre s 

kartama i ljestvice rizika. Nijedna od navedenih značajki kockanja ne utječe na PVI 

igre. 

Igra s kartama 

U igri s kartama igračima se daje zatvoren špil karata i moraju pogoditi boju gornje 

karte pritiskom na odgovarajući gumb (crvena ili crna). Dobitak ostvaren u igri s 

kartama može se ponovo uložiti, a igrač treba samo odabrati boju sljedeće karte. 

Igrači mogu završiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog 

računa pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrač 

odabere pogrešnu boju karte ili se dostigne zadano ograničenje kockanja. 

Igrač ima mogućnost preuzimanja polovice vrijednosti dobitka pritiskom na gumb za 
dijeljenje dobitka. Nakon dijeljenja može nastaviti kockati s drugom polovicom 
dobitka. 
Omjer isplata u igri s kartama iznosi 1:1. 
 
Igra s ljestvicom rizika 

U igri s ljestvicom rizika igračima se prikazuje ljestvica s razinama dobitaka i imaju se 

priliku penjati po ljestvici ili pasti s nje (pritom ne vrijede svi koraci „dvostruko ili 

ništa”) pritiskom na gumb za kockanje. Početna vrijednost kockanja na ljestvici ovisi 

o početnoj vrijednosti dobitka. Dobitak ostvaren u igri s ljestvicom rizika može se 

ponovo uložiti, a igrač treba samo ponovo pritisnuti gumb za kockanje. 

Igrači mogu završiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog 
računa pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrač 
stane na razinu kojoj je vrijednost „nula” ili se dostigne zadano ograničenje 
kockanja. 
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CǳƴƪŎƛƻƴŀƭƴƻǎǘƛ ǳǇǊŀǾƭƧŀőŀ Ȋŀ 
kockanje 

 

 

Otvara igru s kartama (stolno računalo i mobilni uređaj)  

  

Otvara igru s ljestvicom ǊƛȊƛƪŀ όǎǘƻƭƴƻ Ǌŀőǳƴŀƭƻ ƛ Ƴƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ ƛ ǎǘŀǾƭƧŀ ǳƭƻƎ ǳ ƛƎǊƛ ǎ ƭƧŜǎǘǾƛŎƻƳ ǊƛȊƛƪŀ 

 

hŘŀōƛǊ ŎǊƴŜ ōƻƧŜ ǳ ƛƎǊƛ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

 

hŘŀōƛǊ ŎǊǾŜƴŜ ōƻƧŜ ǳ ƛƎǊƛ ǎ ƪŀǊǘŀƳŀ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 

 

Preuzimanje pola dobitka. Preostali iznos možete ponovo uložiti u igri s kartama ili igri s ljestvicom rizika (stolno računalo/mobilni 
uređaj) 

 

¦ȊƛƳŀƴƧŜ Řƻōƛǘƪŀ ƴŀƪƻƴ ǇƻōƛƧŜŘŜ ǳ ƎƭŀǾƴƻƧ ƛƎǊƛ όǎǘƻƭƴƻ ǊŀőǳƴŀƭƻκƳƻōƛƭƴƛ ǳǊŜŚŀƧύ 
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Pojedinosti isplate 
 

tƻǾǊŀǘŀƪ ǾǊƛƧŜŘƴƻǎǘƛ ƛƎǊŀőǳ  

Ukupan PVI (%) 96,15 

PVI iz glavne igre (%) 52,71 

PVI iz besplatne igre (%) 43,45 

 

 ¦őŜǎǘŀƭƻǎǘ ǇƻƎƻŘŀƪŀ  

Bilo kakav dobitak (%) 

5 linija: 

10 linija 

 

16,59 

26,82 

Jedna linija (%) 4,253 

Scatter (%) 0,567 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Maksimalna isplata  

tƻŘǳŘŀǊŀƧǳŏƛ Řƻōƛǘŀƪ ǳ ϵ όȊŀ ƳƛƴΦ ǳƭƻƎύ < 1000,00 

aŀƪǎƛƳŀƭƴƛ Řƻōƛǘŀƪ ƴŀ ƧŜŘƴǳ ƭƛƴƛƧǳ ǳ ϵ 
(za min. ulog) 

50,00 

 

Pravila isplate  

¶ Sve dobitne kombinacije moraju se pojaviti slijeva na desno i početi 

na prvom valjku. 

¶ Samo se najveći dobitak isplaćuje za svaku aktivnu dobitnu liniju. 

¶ Scatter simboli vrijede na bilo kojem položaju. 

¶ Važeći je samo najveći scatter dobitak. 

¶ Scatter dobitci dodaju se dobitcima dobitne linije. 

¶ Dobitci iz besplatne igre dodaju se Scatter dobitcima i dobitcima 

dobitne linije.  

¶ Ulog besplatne igre jednak je ulogu posljednje vrtnje. 
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Tablica isplata 
Tablica isplata s najmanjim ulogom s 10 linija. 
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Dodatne informacije 
 

D9b9w!¢hw {[¦2!WbLI .whW9±! (GSB) 

Upotrebljava se uobičajeni generator slučajnih brojeva Java SecureRandom koji 

proizvodi kriptografski pseudo generator slučajnih brojeva (CSPRNG). 

Generator slučajnih brojeva je ispitan i odobren u skladu s nadležnim zahtjevima 

akreditirane skupine tvrtki Gaming Laboratories International čiji se ispitni 

laboratoriji nalaze diljem svijeta. 

 

Povijest revizije dokumenta 
Verzija Opis Datum Izradio 

1.0 Izvorni dokument.  11-05-2016 Marcus Braesch 

1.0 Prijevod 06-10-2017 Oryx Gaming 

 


