
Nezavršene igre

Ako dođe do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit će se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovršenu rundu 
možete nastaviti od trenutka kada je došlo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu riješeni zbog nedovršenih 
rundi postat će nevažeći nakon 90 dana. Pogreška u igri poništava sve isplate i tu igru.

Postavljanje uloga

Da biste uplatili ulog, kliknite željeni žeton i potom odgovarajuće mjesto na stolu. Žeton će se dodati Vašem ukupnom 
ulogu. Svi ulozi moraju odgovarati limitima stola. Da biste izbrisali neki ulog, odaberite "X" žeton i potom kliknite ulog, 
kojeg želite izbrisati. Da biste izbrisali sve uloge, kliknite PONIŠTI SVE.

Pravila igre

U igri Baccarat Vi i dealer na početku dobivate po 2 karte. Obojica po želji mogu dobiti po još jednu kartu.

Pobijedio je igrač, čija je kombinacija bliža vrijednosti 9. Desetke i slike se računaju kao (0), asovi kao (1), a ostale 
karte nose vrijednost koja je otiskana na pojedinoj karti.

Ulog se može staviti na djelitelja, igrača ili neriješeni rezultat. U slučaju neriješenog rezultata, ulozi stavljeni na igrača 
i djelitelja se vraćaju, a ulozi na neriješeni rezultat isplaćuju se 8 za 1. Dobitni ulozi na djelitelja isplaćuju iznos jednak 
uloženom umanjen za 5% provizije za kuću. Dobitni ulozi na igrača isplaćuju iznos jednak uloženom.

Nakon svake kombinacije karte se iznova miješaju.

Pravila: Igrač

Ukupni zbroj prve 
dvije karte

Ishod

1-2-3-4-5-10 Izvlačenje karte
6-7 Dosta

8-9*
Prirodna ruka i odustajanje 

(bankar ne može vući)

Pravila: Djelitelj

Ukupni 
zbroj prve 
dvije karte

Bankar mora 
izvlačiti kartu kada 
je igračeva treća 

karta

Bankar mora 
odustati kada je 
igračeva treća 

karta
0-1-2 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

3 1-2-3-4-5-6-7-9-10 8
4 2-3-4-5-6-7 1-8-9-10
5 4-5-6-7 1-2-3-8-9-10
6 6-7 1-2-3-4-5-8-9-10
7 Dosta

8-9*
Prirodna ruka i 

odustajanje (igrač ne 
može vući)

* Ako se dobije prirodna ruka, karte se više ne izvlače.

Napomena:

Bankar mora odustati od izvlačenja karata (stand) na šest (6) ili sedam (7) kada ukupni zbroj prve dvije karte igrača 
iznosi šest (6) ili sedam (7).

Bankar mora izvući karte između nule (0) i pet (5) kada ukupni zbroj prve dvije karte igrača iznosi šest (6) ili sedam 
(7).

Nema izvlačenja po izboru.

Radnje/potezi

Dijeli



- Pokreće igru nakon postavljanja uloga.
Isti ulog

- Ulaže isti početni iznos kao u prethodnom krugu.
Poništi sve

- Briše sve uloge na stolu.
Žeton

- Odaberite žeton, kojeg želite uložiti.
Žeton 'X'

- Kliknite uložene žetone kako biste izbrisali uloge.
Brza igra

- Uključite za značajno bržu igru. 


