Prissy Princess
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu
rundu mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeseni zbog
nedovrsenih rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri poniStava sve isplate i tu igru.

Informacije

Linijski dobici osvajaju se na odredenom broju odabranih linija sukladno informacijama u isplatoj tablici i
pravilima igre. Kada se u istoj rundi dobici osvoje na ve¢em broju linija, svi se dobici zbrajaju. Svi dobici iz
bonus znacajki (kao sto su besplatne vrtnje), bonus igara i/ili Scattera (ako su dostupni) takoder se dodaju
linijskim dobicima. Sve se dobitne kombinacije ispla¢uju na kraju runde. Bonus znacajke besplatnih vrtnji sve
imaju isti ulog i broj odabranih linija kao u glavnoj rundi u kojoj je znacajka aktivirana - osim ako nije drukcije
naznaceno. Ulog se ne moze promijeniti tijekom trenutne runde. Vise informacija potrazite u pravilima igre.

Pravila igre

Ponosni vitezovi i Zivahan zmaj bore se za ljubav princeze u igri Prissy Princess, videoautomatu s 5 rola, 20
linija za kladenje, bonus znacajkama i Wild simbolima smjestenoj u zivopisnom srednjovjekovnom svijetu!

Prissy Princess ukljuc¢uje dva Wild (zamjenska) simbola (princezu plavusu i zivahnog zmaja) te tri Scatter
(aktivirajuc¢a) simbola (ljubicastu, zelenu i plavu zastavu). Svaki Wild simbol moze zamijeniti/predstavljati bilo
koji drugi simbol na rolama (osim aktivirajuc¢ih simbola) i postati dio dobitne kombinacije ili vise njih.

Bonus znacajka Rusevni tornjevi aktivira se na kraju svake dobitne vrtnje. Svaka rola na kojoj je simbol koji je
dio dobitne kombinacije srusit ¢e se i ponovno zavrtjeti, dok ¢e ostale role ostati na mjestu. Ova bonus
znacajka moze se ponovno osvojiti najviSe Cetiri puta ili zavrSava kada nakon vrtnje na rolama nema nijedne
dobitne kombinacije. Ako RuSevne tornjeve prezivite sve do 4. ponovne vrtnje, a onda opet osvojite linijski
dobitak, pojavit ¢e se nagrada iz skrinje s blagom: (slu¢ajno odabrani) mnozitelj ukupnog uloga ili (slu¢ajno
odabrani) mnozitelj ukupnog dobitka!

Ako se pojave ili ako prikupite sva tri aktiviraju¢a simbola (ljubi¢asta zastava na roli 1, zelena zastava na roli 3 i
plava zastava na roli 5), pocet ¢e bonus igra Turnir. Vas je cilj to¢no odabrati koji ¢e sudionik pobijediti u svakoj
rundi. No, tko ¢e na kraju osvojiti princezinu ruku?

Bonus znacajka Zmajeva vatra moze se (ali ne mora) aktivirati ako nakon vrtnje niste osvojili nikakav linijski
dobitak, a u toj igri 1-3 simbola bilo gdje na rolama postaju simboli paklene vatre. Ova bonus znacajka ne
moze se aktivirati za vrijeme dodatnih ponovnih vrtnji osvojenih putem bonus znacajke Rusevni tornjevi. Svaki
simbol paklene vatre moZe zamijeniti/predstavljati bilo koji drugi simbol na rolama (osim aktiviraju¢ih simbola)
i postati dio dobitne kombinacije ili viSe njih.

Kada se na bilo kojoj roli pojave tri bilo kakva viteza, aktivirat ¢e se bonus znacajka Zmajski ponos, u kojoj ce
se pojaviti prosireni Wild simbol zmaja i zamijeniti simbole vitezova. Standardni Wild simboli i simboli paklene
vatre ne pomazu u aktivaciji ove bonus znacajke.

Uloge odabirete pritiskom gumba za ulog. Ulog moZete postepeno mijenjati koriste¢i gumbe plus i minus. Za
pocetak runde kliknite ZAVRTI. Kada se role zaustave, kombinacije prikazanih simbola odreduju dobitne
kombinacije, a vas se dobitak odreduje prema isplatnoj tablici.

Radnje/potezi

Isplatna tablica - Skace izmedu prikaza na isplatnoj tablici.

Autoigra - Kliknite gumb AUTOIGRA za ukljucivanje/iskljuc¢ivanje automatske igre, odnosno autoigre. U
autoigri odredeni broj uzastopnih rundi pokreée se automatski uz trenutno odabrane postavke uloga.
Autoigra automatski prestaje ovisno o postavkama ili ako nemate dovoljno novca za nastavak igre.

e  Zavrti - Vrti valjke i pokrece igru.
Zaustavi - Jos brze zaustavlja valjke.
Brza igra - Ukljucite za znacajno brzu igru.



