BACCARAT

Pravila igre (2.8 - 04.02.2020)

1. PREGLED IGRE

Igru Baccarat igrate u ulozi gledatelja. Djelitelj dijeli karte igracu i kuéi (djelitelju). Cilj je pogoditi ruku u
kojoj je zajednicka vrijednost bodova najbliza 9, ili nerijeSenu partiju.

Napomena: Vrijednosti Zetona navedene su u vasoj valuti. Primjerice, ako je vasa valuta EURO,
vrijednost Zetona od 0,1 je 0,1 EURO.

Vrsta igre Stolnaigra

Ruku 1

Spilova 6 (52 karti u svakom 3pilu)
MijeSanje prije svake runde/partije

Kuca: 98,94%
Povrat igracu (RTP) | Igrac: 98,76%
NerijeSeni ishod: 85,56%

Igra se iskljuCuje ako ne poduzmete nikakvu radnju odredeni broj uzastopnih minuta (broj ovisi o zemlji
u kojoj se igra); znacajka obnavljanja sesije sprema napredak u igri tako da kod sljedeéeg ucitavanja igre
nastavljate gdje ste stali.

U slucaju tehnickih poteskoca koje dovedu do izgubljene veze s igracim posluziteljem, igra koju ste igrali
automatski se sprema i ucitat ¢e se kada se sljededi puta uspostavi veza s igra¢im posluZiteljem. Necete
se mo¢i ponovno spojiti na posluZzitelj igre prvih 30 sekundi nakon prekida veze.

Napomena: U slucaju kvara ponisStavaju se sve isplate i igre. Ulozi koji jo$ nisu prihvaéeni ponistavaju se,
a oni koji nisu isplaceni vracaju se.

2. KAKO IGRATI



Napomena: Na info-traci ispod gumbi u glavnoj igri nalazi se vas trenutacni novcéani SALDO, vas ULOG i
trenutacni DOBICI (u vasoj valuti). Trenutacna ogranicenja oklade prikazana su u gornjem lijevom dijelu
tablice (MIN, MAKS).

Stol za Baccarat sastoji se od tri polja za kladenje:

1. Polje za oklade igraca.
2. Polje za oklade djelitelja.
3. Polje za oklade na nerijeseno.

Napomena: Player= Igraca, Banker= Kuca, Tie= Nerijeseno.

Karte koje dobije igrac prikazane su u lijevom dijelu stola, a djeliteljeve karte (karte kué¢e) na desnom
dijelu stola.

Karte se dijele iz stoga od Sest Spilova promijesanih karata. Karte se ponovno mijesaju nakon svake
runde (partije).

Ako je ukupna vrijednost ruke deset ili vise, deset bodova se oduzima od prve vrijednosti. Preostali broj
bodova racuna se kao broj bodova u ruci.

Asovi vrijede 1 bod, karte od dva do devet zadrzavaju svoje vrijednosti, dok 10, decko (J), dama (Q) i kralj
(K) vrijede nula (0).

Primjer: ako 7+6=13, konacni broj bodova je 13-10=3.

Kada runda zapocne, prvo se dvije karte okrenute licem prema gore dijele igracu, a zatim dvije karte
okrenute licem prema gore djelitelju (kudi).

Treca karta mozZe se dodijeliti igracu ili djelitelju, a ponekad i jednom i drugom (u skladu s pravilima za
trecu kartu).

Pravila trece karte

Sljedeca tablica prikazuje kada ée se treca karta podijeliti igracu i/ili djelitelju.

Zaigraca:

Vrijednost u bodovima za prve dvije karte | Potez

0-1-2-3-4-5 Jos jedna karta

6-7 Dalje (pogledajte napomenu 2 u odjeljku Kuca)
8-9 Prirodan, nije potrebna treca karta

Napomena: Ako djelitelj ima dvije karte zbroja osam ili devet bodova, igrac ne treba trecu kartu

Za kudu (djelitelja):

Vrijednost u bodovima za prve |Jos jedna karta kada je Ne izvlaci jos jednu kartu kada je
dvije karte igraCeva treca karta igraCeva treca karta




0-1-2 Uvijek jos jedna karta nema

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 |8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Uvijek dalje Uvijek dalje

8-9 II:;irrtc;dan, nije potrebna treca Prirodan, nije potrebna treca karta

Napomena 1: ako igrac i/ili ku¢a imaju ukupno 8 ili 9 bodova, oboje odabiru Dalje. Ovo pravilo nadjacava
sva ostala.

Napomena 2: Ako igra¢ ima ukupno Sest ili sedam bodova s dvije karte, djelitelj ¢e izvuci trecu kartu
samo ako ima pet ili manje bodova.

Zaigranje pratite sljedece korake:
1. korak:

Odabir vrijednosti Zetona. Za pocetak runde, stavite Zeton na polje za kladenje na igraca ili na kucu i/ili
na polje za nerijeSeni rezultat tako da dodirnete zeljeno polje/polja.

Napomena: igra ne moze poceti bez uloga/oklade. Ulozi/oklade ne mogu prekoraciti ogranicenje stola i
vas igraci saldo mora ih biti u stanju pokriti.

2. korak:
Nakon stavljanja uloga, imate sljedece opcije:

e DIJELI - Kliknite DUJELI za pocetak runde.

o 1ZBRISI - kliknite/dodirnite gumb IZBRISI prije pocetka runde ako Zelite izbrisati svoj trenutaéni
ulog.
3. korak:

Nakon pritiska gumba DIJELI, partija pocinje: dvije karte okrenute licem prema gore dijele se igracu i kuci
(djelitelju).

Treca karta mozZe se dodijeliti igracu ili djelitelju, a ponekad i jednom i drugom (u skladu s pravilima za
trecu kartu).

Ruka u kojoj je ukupan broj bodova bliZi devet pobjeduje. U slu¢aju da igrac¢ i ku¢a imaju isti broj bodova,
rezultat je nerijeSen. U slucaju nerijeSenog rezultata, ulozi se vracaju igracu i kuci.

4. korak:

NOVA RUKA - Kada se partija zavrsi i svi su Zetoni prikupljeni ili isplaceni, stol ¢e se isprazniti i imat ¢ete
dvije moguénosti: PONOVI te PONOVI | DUELI.




Igra¢ ima 3 mogucnosti:

1. PONOVI ¢e kopirati prethodni iznos uloga, ali neée se izvrsiti dijeljenje - moZe se dodati vise
Zetona.

2. PONOVI I DUELI ¢e kopirati prethodni iznos uloga i automatski ¢e se izvrsiti dijeljenje .

3. lgrac¢ se moze odluditi za novi ulog (okladu) stavljanjem Zetona na sljedeca 3 polja (opcije) -
OGRAC - KUCA - NERIJESENO.
Isplate se izvrSavaju u skladu s isplatnom tablicom.

3. KARTE

Karte koje se koriste u igri Baccarat: 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10, decko, dama, kralj i as.

Sve karte imaju Cetiri vrste: pik, karo, srce i tref. Vrijednost karata ne ovisi o vrsti.

Karta | Vrijednost karte
As 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 0
Decko 0
Dama 0
Kralj 0




4. OSTALI GUMBI U IGRI

RaspoloZivi su sljedeci gumbi:

Kliknite/dodirnite ovaj gumb za ukljucivanje/isklju¢ivanje zvuka u igri.

Kliknite/dodirnite taj gumb za otvaranje prozora s opcijama.

Napomena: Kliknite/dodirnite X da biste zatvorili prozor s opcijama.

U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona s opcijama gdje
koristenjem gumba uklj./isklj. moZete ukljucivati i iskljucivati slijedecée opcije:
e  ZVUK: UKLJ./ISKLJ.

e PRIKAZUJ ANIMACUE PRIKUPLJENIH KARATA: ako je ova opcija uklju¢ena, na pocetku
svake runde karte iz prethodne runde ¢e se prikupiti uz prikaz animacije. Ako je ova opcija
iskljuena, karte iz prethodne runde automatski ée biti spremne na pocetku sljedece
runde.

e BACCARAT - ODIGRANE PARTIE: UKLJ./ISKLJ.
e BOIJA STOLA: zelena (zadano), crvena, plava.

®

U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona isplatne tablice - na ovom
zaslonu, kliknite/dodirnite PRAVILA za detaljni pregled pravila igre u novom prozoru preglednika

(samo u igri za novac) U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb za pregled zaslona
»povijesti” gdje mozete kliknuti/dodirnuti POVIJEST za pregled odigranih partija u novom prozoru
preglednika.

Djelitelj= Kuca.

U prozoru s opcijama, kliknite/dodirnite ovaj gumb kako biste zatvorili igru i otvorili pocetno web-
mjesto u istom prozoru preglednika.

© ® ©

(Samo za stolna racunala) Kliknite ovaj gumb za prelazak na prikaz preko cijelog zaslona, kliknite

iIi pritisnite tipku ESC na tipkovnici za izlaz iz prikaza preko cijelog zaslona.




