Roman Legion Xtreme

Vrsta igre: Video slot
PVI (povratak vrijednosti igracu): 5 linija: 91,90 % / 5 + 5 linija: 92,57 % / 5 + 10 linija: 94,95 % / 5 + 15 linija: 96,10 %

Spremite se marsirati s legendarnom i mo¢nom rimskom legijom! Horseman simbol
docekat ¢e vas s 10 besplatnih igara, a kasnije pokupite dobitke zajedno s ljepljivim
simbolom Soldiers!

The Xtreme Reel® jaca vase legije.
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Pojedinosti o igri Roman Legion Xtreme

Op¢e informacije

Vrsta igre

Video slot

Valjci / redovi

5/3+5/9

Isplatne linije 5/5+5/5+10/5+15
Zadani ulog po liniji (€) 0,01 -10,00

Zadani minimalni ulog (€) 0,05

Zadani maksimalni ulog (€) 200,00

Znacajke igre

Besplatne igre s ljepljivim Wild simbolima, igre s kartama i ljestvicom rizika

Isplata

Povratak vrijednosti igracu (%)

5 linija: 91,90

5+ 5 linija: 92,57
5+ 10 linija: 94,95
5 + 15 linija: 96,10

Maksimalni dobitak na jednu 30,00
linjjuu€

(za minimalni ulog)

Ucestalost pogodaka (%) 5 linija: 19,68
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5 + 5 linija: 25,72
5+ 10 linija: 29,34
5+ 15 linija: 32,51

Odgovorno kockanje

Ograniéenja za igraca

e lgra¢ i pruzatelj kasino igara mogu
postaviti sljedeca ogranicenja igranja:
Ulozi i gubitci po danu, tjednu ili
mjesecu. Onemogucavanje igranja u
odredenom vremenskom razdoblju.
Ogranicavanje trajanja igrace sesije u
minutama.

e Stvarnoigranje ograniceno je sredstvima
na korisnickom racunu igraca (tj. nije
moguce igrati za kredite).

Ostalo

e Nacin igranja samo za zabavu

Tehnicke informacije

Verzija igre

01.28.2

Zadana razlucivost okvira igre

1280 x 853 (stolna racunala), 640 x 360
(mobilni uredaji)

Uvodenje sadrzaja

ORYX Aggregator API.pdf
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Tehnicke informacije

Sifre igre za stolna racunala PV1 96,10 %
Osnovna igra GAM_RLX

Igra s kartama GAM_ RLX _GCCCCS

Igra s ljestvicom rizika GAM_ RLX_LDR

Sifre igre za mobilne uredaje PVI1 96,10 %
Osnovna igra GAMM_RLX

Igra s kartama GAMM_RLX_GCCCCS
Igra s ljestvicom rizika GAMM_ RLX_LDR

Napomena: Za pokretanje igre potrebne su samo Sifre osnovne igre. Za pokretanje igre nisu potrebne Sifre igre s kartama i igre s ljestvicom rizika.
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Dizajn igre

U igri Roman Legion Xtreme™ igrac jednostavno odabere ulog i klikne na gumb za vrtnju kako bi zavrtio valjke. Igrac je ostvario dobitak ako pogodi tri identi¢na simbola na aktivnoj
isplatnoj liniji ili u nekim slu¢ajevima najmanje dvije isplatne linije, pocevsi od krajnjeg lijevog valjka. Iznos za isplatu poveéava se s brojem simbola koje igra¢ uspije pogoditi na
aktivnoj isplatnoj liniji. Samo se najveci dobitak isplacuje za svaku aktivnu isplatnu liniju. Isplata je objasnjena u tablici isplata igre. Tri scatter simbola pokrecu znacajku besplatne
igre.
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€3.374,30

€3.374,30

conovenuos € 0,40 sawo €3.374,30

Mobilni uredaj -

Mobilni uredaj - vodoravno usmjerenje

Stolno radunalo okomito usmjerenje
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Funkcionalnosti upravljaca

Prikazuje prozor s informacijama trenutacne igre koji sadrZi tablicu isplata i kratke informacije o pravilima i posebnim znacajkama igre.
(stolno ra¢unalo/mobilni uredaj)

+ odabire sljedecu liniju, a - poniStava odabir trenutne linije. Brojanje je neprekidno u oba smjera (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Povecava/smanjuje iznos uloga po liniji koji ¢e se uloZiti na aktivnoj liniji. Brojanje je neprekidno u oba smjera. (stolno racunalo/mobilni uredaj)

UlaZze maksimalan iznos po liniji na maksimalan broj linija. (stolno ra¢unalo/mobilni uredaj)

Gumb za automatsku vrtnju pokrece automatsku vrtnju na verziji igre za stolna racunala. Gumb za automatsko iskljucivanje zamjenjuje gumb
za automatsku vrtnju i omogucuje ponistavanje nacina igranja s automatskom vrtnjom. (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Gumb za vrtnju pokrece vrtnju s odabranim ulogom. Isti gumb moZe se upotrebljavati za trenutacno zaustavljanje valjaka koji se okrecu. U
verziji igre za mobilne uredaje morate drzati gumb za vrtnju pritisnutim neko duZe vrijeme kako biste pokrenuli automatsku vrtnju. Napomena:
Zaustavljanje animacije vrtnje ni na koji nacin ne utjece na ishod vrtnje. (stolno rac¢unalo/mobilni uredaj)
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Simboli i isplatne linije

Scatter Wild/Gornji Visoka vrijednost 1 Visoka vrijednost 2 Visoka vrijednost 3

Rider Soldier

Eagle Coins

Niska vrijednost 1 Niska vrijednost 2 Niska vrijednost 3 Niska vrijednost 4 Niska vrijednost 5 Niska vrijednost 6

As Kralj Kraljica Decko Desetka Devetka
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Isplatne linije

Roman Legion Xtreme™ igra se na 5 isplatnih linija na svakom podrucju koje se moze aktivirati. Nakon aktivacije podrucja moZzete aktivirati do 3 dodatna podrucja.

Linija 1

Linija 2

Linija 3
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Linija 4

Linija 5
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/nacajke igre

r— g Znacajka besplatne igre

RPN D

Znacajka besplatne igre omogucuje igracu vrtnju valjaka i sakupljanje dobitaka bez
stavljanja uloga. Ulog besplatnih vrtnji jednak je ulogu posljednje vrtnje.
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Besplatna igra pocinje kad se 3 ili viSe SCATTER simbola pojave bilo gdje na valjcima.
Wild simboli postaju ljepljivi i zadrZavaju se do zavrsetka besplatnih igara.

Tijekom besplatne igre mogude je osvojiti dodatne besplatne igre. Broj aktiviranih
besplatnih igara nije ogranicen.

Cjelokupan dobitak iz besplatne igre takoder se moze ponovo uloZiti ako taj dobitak
ne prelazi ograni¢enje kockanja.

Po zavrSetku besplatne igre na zaslonu ce se prikazati sko¢ni okvir sa sazetkom i
comomemuos €0,40 oo €3.378,10 gumbom za dodatno kockanje.
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GAMBLE WIN

€0.50

GAMBLE AMOUNT

€0.25

COLLECTED

€000 |

HISTORY

GAMBLE WIN

€050

GAMBLE AMOUNT

€0.25

COLLECTED

€0.00
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Znacajka kockanja

Znacajka kockanja daje igratima mogucnost da povecaju svoje dobitke igranjem
glavne slot igre s dobitcima iz besplatne igre. Igra¢ moze birati izmedu igre s
kartama i ljestvice rizika. Nijedna od navedenih znacajki kockanja ne utjece na PVI
igre.

Igra s kartama

U igri s kartama igracima se daje zatvoren Spil karata i moraju pogoditi boju gornje
karte pritiskom na odgovarajuéi gumb (crvena ili crna). Dobitak ostvaren u igri s
kartama moZe se ponovo uloziti, a igrac¢ treba samo odabrati boju sljedeée karte.

Igraci mogu zavrsiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog
raCuna pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrac
odabere pogresnu boju karte ili se dostigne zadano ogranic¢enje kockanja.

Igrac ima mogucnost preuzimanja polovice vrijednosti dobitka pritiskom na gumb za
dijeljenje dobitka. Nakon dijeljenja moZe nastaviti kockati s drugom polovicom
dobitka.

Omijer isplata u igri s kartama iznosi 1:1.
Igra s ljestvicom rizika

U igri s ljestvicom rizika igrac¢ima se prikazuje ljestvica s razinama dobitaka i imaju se
priliku penjati po ljestvici ili pasti s nje (pritom ne vrijede svi koraci , dvostruko ili
nista”) pritiskom na gumb za kockanje. Podetna vrijednost kockanja na ljestvici ovisi
0 pocetnoj vrijednosti dobitka. Dobitak ostvaren u igri s ljestvicom rizika moze se
ponovo uloZiti, a igrac treba samo ponovo pritisnuti gumb za kockanje.

Igraci mogu zavrsiti s kockanjem tako da preuzmu dobitak i dodaju ga na stanje svog

racuna pritiskom na gumb za preuzimanje dobitka. Kockanje je gotovo kad igrac stane
na razinu kojoj je vrijednost ,,nula” ili se dostigne zadano ogranicenje kockanja.
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Funkcionalnosti upravljaca za
kockanje
)

Otvara igru s kartama (stolno racunalo i mobilni uredaj)

Otvara igru s ljestvicom rizika (stolno racunalo i mobilni uredaj) i stavlja ulog u igri s ljestvicom rizika

Odabir crne boje u igri s kartama (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Odabir crvene boje u igri s kartama (stolno racunalo/mobilni uredaj)

Preuzimanje pola dobitka. Preostali iznos moZete ponovo uloZiti u igri s kartama ili igri s ljestvicom rizika (stolno
racunalo/mobilni uredaj)

Uzimanje dobitka nakon pobijede u glavnoj igri (stolno racunalo/mobilni uredaj)
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Pojedinosti isplate

Jedna linija (%) 5 linija: 4,30

Ukupan PVI (%) 5 ||n|Ja 91,90 545 ||n|Ja 422
5+ 5 linija: 92,57 5+ 10 linija: 4,18
5+ 10 linija: 94,95 5+ 15 linija: 4,09
5+ 15 linija: 96,10

Scatter (%) 5 linija: 0,538

PVl iz glavne igre (%) 5 linija: 49,16 5+ 5 linija: 0,618
5+ 5 linija: 49,46 5+ 10 linija: 0,686
5+ 10 linija: 49,31 5+ 15 linija: 0,740

5 + 15 linija: 48,06

PVl iz besplatne igre (%) 5 linija: 42,74 Maksimalna isplata

5+ 5 linija: 43,12 . . .
nya Podudarajudi dobitak u € (za min. ulog)* 600,00

5+ 10 linija: 45,63

Maksimalni dobitak na jednu linijju u € 30,00

5+ 15 linija: 48,04 .
(za min. ulog)

Pravila isplate

Ucestalost pogodaka e Sve dobitne kombinacije moraju se pojaviti slijeva na desno i poleti

Bilo kakav dobitak (%) 5 linija: 19,68 na prvom valjku.
e Samo se najveci dobitak isplacuje za svaku aktivnu dobitnu liniju.
5+ 5 linija: 25,72 e  Scatter simboli vrijede na bilo kojem polozaju.
5+ 10 linija: 29,34 e Vajedi je samo najvedi scatter dobitak.
5+ 15 linjja: 32,51 e  Scatter dobitci dodaju se dobitcima dobitne linije.
e Dobitci iz besplatne igre dodaju se Scatter dobitcima i dobitcima

dobitne linije.

e Ulog besplatne igre jednak je ulogu posljednje vrtnje.
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* Podudarajudi dobitak izraZava se kao ukupan iznos svih dobitnih mnofZitelja uloga
isplatne linije.
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.
Tablica isplata

Tablica isplata s najmanjim ulogom s 5 linija.

Stranica 13/18 ORYX gaming



TOP/WILD

",Vojnik™ je Wild i nadomjeSta sve simbole osim Scattera.

SCATTER

",JahaC™ je Scatter. Scatter se pojavljuje samo na valjcima 1/3/5/7/9. Scatter
placa na svim polozajima u aktiviranim podrucjima.
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10 BESPLATNIH IGARA

3/4/5 Scatter aktiviraju 10 besplatnih igara. Tijekom besplatne igre ne mozete
osvojiti dodatne besplatne igre.

Tijekom besplatnih igara svi su vidljivi ,vojnici® u stanju sticky. Do kraja igre
ostajete na svojim polozajima valjaka i taj e vam se poloZaj vrednovati. Simboli
koji se pojavljuju iza ,vojnika” nece se vrednovati.
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ISPLATE ZA SIMBOLE

5
4
3
2
5
4
3
2
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Dodatne informacije

GENERATOR SLUCAJNIH BROJEVA (GSB)

Upotrebljava se uobicajeni generator slucajnih brojeva Java SecureRandom koji
proizvodi kriptografski pseudo generator slucajnih brojeva (CSPRNG).

Generator slucajnih brojeva je ispitan i odobren u skladu s nadleinim zahtjevima
akreditirane skupine tvrtki Gaming Laboratories International ¢iji se ispitni
laboratoriji nalaze diljem svijeta.

Povijest revizije dokumenta

1.0 lzvorni dokument. 03-02-2017 M.Braesch

1.0 Prijevod 06-10-2017 Oryx Gaming
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