Jackpot Poker
Nezavrsene igre

Ako dode do prekida usred runde, svi podaci i ulozi spremit ¢e se dok ponovno ne otvorite igru. Nedovrsenu rundu
mozete nastaviti od trenutka kada je doslo do prekida. Ulozi koji su bili stavljeni, ali nisu rijeSeni zbog nedovrsenih
rundi postat ¢e nevazeci nakon 90 dana. Pogreska u igri ponistava sve isplate i tu igru.

Pravila igre
Odigrano s jednim Spilom.
Nakon svake kombinacije karte se iznova mijesaju.

Nakon stavljanja uloga dodijelit ¢e Vam se prvih pet karata. Kliknite karte koje Zelite zadrZati. Karte koje ne zadrzite
odbacit ¢e se i umjesto njih ¢e Vam se dodijeliti nove kada kliknete DIJELI. Vrijednost (kombinacija karata) Vase
konacne ruke od pet karata odredit ¢e isplatu u skladu s isplatnom tablicom.

Ako ste ostvarili dobitak, mozete igrati bonus igru riskiranja, odnosno pokusati udvostruciti svoj dobitak do pet puta
za redom i do najviSe 1.000 osvojenih novciéa.

Nagrade u isplatnoj tablici prikazane su u obliku novci¢a. Stvarne isplate dobivaju se mnozenjem iznosa iz tablice
odabranom vrijednoscu novdica.

Ako ulozite 5 kovanica i dobijete royal flush, osvojili ste progresivni jackpot.

1. U isplatnoj tablici provjerite na koje se sve nacine moze osvojiti jackpot.

2. Postotak uloga odvaja se za progresivni jackpot.

3. Prikazana vrijednost jackpota moZe se razlikovati od stvarnog iznosa zbog kasnjenja u komunikaciji s posluziteljem.

4. Ako dva igraca osvoje jackpot u otprilike istom trenutku, prvi dobitnik osvaja kompletni iznos jackpota, a drugi
osvaja iznos jackpota vra¢en na pocetnu vrijednost.

5. Kada se osvoji Jackpot, njegova vrijednost ¢e se vratiti na poCetnu. PocCetna vrijednost za ovaj Jackpot je:
Jackpot 1 - 669.73 EUR

Dobitne ruke

Ruka Opis
VELIKA SKALA U .
BOJI A, K, D, D, 10 iste vrste.
MALA SKALA U Pet karata u nizu iste vrste.
BOJI
4 ISTIH Cetiri karte istog ranga (poker).
Tri karte istog ranga i dvije razliCite
FUL .
karte istog ranga.
BOJA Pet karata iste vrste koje nisu u nizu.
SKALA Pet karata u nizu koje nisu iste vrste.
3 ISTIH Tri karte istog ranga (poker).
> PARA Dvije karte |stog ranga i dvije razlicite
karte istog ranga.
DECKI ILI BOLIE Dvije kart(_e |vstog ranga, jednakog ili
jaceg od decka.

Precaci

Postavka ,Precaci* omogucuje vam koristenje BROJKI, TIPKI ZA SMJER i RAZMAKNICE na tipkovnici kao precaca do
raznih opcija u igri. Kada je ova postavka UKLJUCENA:

e Pritisnite RAZMAKNICU za dijeljenje karata.
Kada upotrebljavate BROJKE, pritisnite:

odgovarajuce BROJKE za odabir ili ponistavanje odabira karata koje Zelite zadrzati.
Brojevi od 1 to 5 odgovaraju kartama s lijeva nadesno.

Broj 1 za RISKIRANJE kada ostvarite dobitak u rundi glavne igre.

Broj 2 za ISPLATU dobitka iz glavne igre.



Kada upotrebljavate TIPKE ZA SMJER, pritisnite:

LIJEVO ili DESNO za prebacivanje s jedne odabrane karte na drugu.

GORE ili DOLJE za odabir/ponistavanje odabira karata koje Zelite zadrzZati.

LIJEVO ili DESNO za prebacivanje s RISKIRAJ na ISPLATI i obratno u slucaju dobitka u glavnoj igri.
GORE ili DOLJE za potvrdu odabira.

Precaci su takoder omoguceni u samoj igri riskiranja. Vise informacija nalazi se u odgovaraju¢em odjeljku u nastavku.
Radnje/potezi

Povedati vrijednost

- Povecava vrijednost klikom na +.
Smanjiti vrijednost

- Smanjuje vrijednost klikom na “-".

Dijeli

- Dijeli karte pravim redoslijedom
Zadrzi

- Kliknite svaku kartu, koju Zelite zadrzati.
Riskiraj

- Pokrece bonus igru nakon jedne dobitne kombinacije.
Isplati

- Inkasira osvojeni iznos i zavrsava krug.
Ruke

- Mijenja broj ruku koje igrate.
Brza igra

- Ukljucite za znacajno brzu igru.
Bonus igre
Nakon Sto igra riskiranja zapoc¢ne, mora se odigrati najmanje jedna runda prije preuzimanja dobitka.
Crveno ili crno

U ovoj igri cilj je pogoditi da li je neotkrivena karta crvene ili crne boje i koje je karta boje. Odaberite crveno/crno ili
boju karte, tako sto ¢ete kliknuti odgovarajucu tipku. Ako pogodite pravu boju (crveno/crno), Vasa isplata ¢e se
udvostruciti. Ako pogodite boju karte, Vasa isplata ¢e se ucetverostruditi. Igrati mozete do pet puta zaredom.

Postavku ,Precaci” mozete upotrebljavati i u igri riskiranja.
Kada upotrebljavate BROJKE, pritisnite:

Brojem 1 odabirete CRVENU.
Brojem 2 odabirete CRNU.
Brojem 3 odabirete SRCE.
Brojem 4 odabirete KARO.
Brojem 5 odabirete TREF.
Brojem 6 odabirete PIK.

Kada upotrebljavate TIPKE ZA SMJER, pritisnite:

e LIJEVO ili DESNO za prebacivanje s jedne odabrane karte na drugu.
e GORE ili DOLJE za potvrdu odabira.



